Katalog wymaga n programowych na poszczegolne
stopnie szkolne — klasa 5

Kategorie celu zostaly okilene nasfpujaco:

dotyczce wiadoméci

A —uczeé zna

B — uczé rozumie

dotyczce przetwarzania wiadorfo

C — uczé stosuje wiadomiei w sytuacjach typowych

D — uczé stosuje wiadonmizi w sytuacjach problemowych

Stopien Opis osignieé Kategoria

65| 4| 3 Dziat programuLiczby naturalne celu
UCZEN:
» Zamienia jednostki dlugei, masy, czasu — proste przyktady. C
* Zapisuje i czyta liczby w zakresie 1 000 000. B
» Poréwnuije liczby naturalne w zakresie 1 000 000. B
» Zaznacza liczby na osi liczbowej i odczytuje jeieskomplikowane przykiady. B
» Rozr&nia znaki rzymskie w zakresie 50. A
» Dodaje i odejmuje liczby naturalne w zakresie 208roste przyktady. B
* Mnozy i dzieli liczby naturalne w zakresie tabliczki okenia. A
* Mnozy i dzieli liczby naturalne przez 10, 100, 1000regte przyktady. B
» Wykonuje dodawanie i odejmowanie sposobem pisemnyroste przyktady. A
* Mnozy i dzieli liczby naturalne przez liczby jednocyive oraz dwucyfrowe — B
proste przypadki.
» Wskazuje liczby podzielne przez 2, 5, 10, 100. B
» Podaje przyktady wielokrotioi liczb jednocyfrowych w zakresie 100. B
» Dodaje i odejmuje ztote i grosze z przekroczenpgagu ztotowki. C
» Czyta i pisze stowami wielkie liczby w zakresidiarda. B
* Stosuje w dziataniach pagsiowych przemienng i tagczndi¢ dodawania i C
mnazenia.
» Wskazuje liczby pierwsze i ztone w zbiorze liczb naturalnych wzakresie 100. B
» Podaje przyktady liczb pierwszych i ztmych. A
» Podaje dzielniki i wielokrotriei liczb w zakresie 100. B
» Wykonuje dodawanie, odejmowanie, manie i dzielenie w pareti lub B
sposobem pisemnym.
*Wskazuje kolejng& wykonywania dziala. B
 Oblicza wartéci wyrazen arytmetycznych — proste przypadki. C
« Podaje przyktady liczb podzielnych przez 3, 9 1Wskazuje liczby podzielne prze: C
3,9.
» Rozwizuje zadania krotkiej odpowiedzi z zastosowaniendwaywania C
réznicowego i ilorazowego.
« Oblicza drug i trzech potege liczby jednocyfrowej. B
« Stosuje obliczenia czasowe — proste przypadki. B
* Oblicza drog, majc czas i pgdkos¢ lub predkosé, mapc czas i drog B
» Odczytuje dane na diagramach stupkowych. B
 Podaje rozwjzanie prostego rownania z jedmewiadona przez zgadywanie lub B
dopetnianie
« Zamienia jednostki dlugei, masy, czasu w sytuacjach praktycznych — w C
zadaniach typowyc
*Wyjasnia zasady pisania liczb w systemie rzymskim. Zgpiiczby znakami C
rzymskimi. Czyta liczby zapisane znakami rzymskimi.
» Podaje cechy podzieléa liczb przez 2, 5, 10, 100, 3, 9. C
» Oblicza wartéci wyrazen arytmetycznych z nawiasami kwadratowymi. C
* Rozwizuje zadania, stosiyg obliczenia czasowe. C
* Rozwizuje zadania, dotygee obliczania gdkosci, drogi, czasu. C
 Rysuje diagramy stupkowe i interpretuje dane iagrmach stupkowych. C
« Oblicza liczle niewiadom w dodawaniu, odejmowaniu, m#mniu, dzieleniu i C
sprawdza poprawré obliczen.
« Oblicza drug i trzech potge liczby. B




*Wyjasnia sposoby zamiany jednostek czasu, dioganasy.

» Rozr&nia dziesitkowe i niedziegitkowe systemy liczenia.

* Rozwizuje zadania o podvigzonym stopniu trudioi z zastosowaniem czterech
dziatah, poréwnywania rénicowego i ilorazowego.
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» Tworzy diagramy, interpretuje dane z diagram@adaje pytania do diagramow.

» Szacuje wyniki dziaka

* Rozwizuje zadania o podvigzonym stopniu trudroi, dotyczce obliczé
czasowych.

« Uzupetnia w zapisie liczby brakige cyfry tak, aby liczba byta podzielna przez 2,
5, 10, 100, 3,9.
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« Uzupetnia w dziataniach pisemnych brajag cyfry tak, aby dziatanie byto
wykonane poprawnie.
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» Rozwizuje tekstowe zadania problemowe.

» Ocenia wykonaln& dziatax w zbiorze liczb naturalnych.

» Uzupelnia nawiasy w wyraniach arytmetycznych tak, aby uzyskédwnaié.

» Uzupetnia wyraenia arytmetyczne z nawiasami kwadratowymi i olalifz
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Stopien

Opis osignieé

Dziat programufigury geometryczne
UCZEN:

Kategoria
celu

« Rozr&nia i nadaje nazwy punktom, prostym, pétprostym.

» Rysuje odcinki i mierzy je.

» Wymienia jednostki dugii.

» Rozr&nia katy ostre, proste, rozwarte, pelne, potpetne.

» Rozpoznaje proste i odcinki prostopadte i rownigeg

» Wskazuje kty przylegte i wierzchotkowe.

« Zamienia jednostki dlugei — proste przypadki.

» Mierzy i zapisuje diugii w réznych jednostkach — proste przypadki.

* Rysuje proste i odcinki prostopadte oraz prostddinki rownolegte.

» Mierzy katy mniejsze od 180° i rysujesty 0 mierze mniejszej ni180°.

* Rozr&nia katy wkleste i wypukle.

» Podaje miary &06w przylegtych i wierzchotkowych.

» Rozwizuje proste zadania z zastosowaniem wiadoimwkatach.

» Poréwnuje i zamienia jednostki diugn

» Szacuje diugézi odcinkéw przed ich zmierzeniem.

» Rysuje proste prostopadte i rownolegtezgaiem ekierki i linijki.

* Sprawdza prostopadidi rownolegtaé odcinkow.

* Rysuje kty przylegte i wierzchotkowe i podaje ich miary.

« Konstruuje lgt rowny danemu.

» Wskazuje odlegks punktu od prostej.

 Rysuje kty wkleste o danej mierze — proste przypadki.

«Zamienia jednostki diugai i wyjasnia sposéb zamiany.

« Kregli proste réwnolegte o podanej odleggo

* Kresli katy niewypukte o dowolnej mierze.

*Wyjasnia sposoby rysowaniatdw niewypuktych.

* Rozwizuje problemy, w ktoérych wygbuja wiasndci poznanych figur
geometrycznych.
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Stopien Opis osignieé Kategoria
413 Dziat programuU’ramki zwykte celu

UCZEN:

« Zapisuje iloraz liczb naturalnych w postaci utanzwvyktego i odwrotnie. B

* Przedstawia utamek jakog# cataici. C
» Wyszukuje utamki wigciwe i niewtaciwe w zbiorze utamkéw zwyktych. B
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« Zaznacza ng, 3, 4, % figury — nieskomplikowane przyktady. B

» Podaje przyktady utamkow wdeiwych, niewtdgciwych, liczb mieszanych. A

« Opisuje zaznacza@rczes¢ catagsci za pomog utamka. B

« Zapisuje cgs¢ catasci za pomog utamka — proste przypadki. B

« Zamienia liczby mieszane na utamki i odwrotnigreste przypadki. B

« Zaznacza utamki zwykle na osi liczbowej, gdy pualfest jednostka z odpowiednim B
jej podziatem.

« Skraca i rozszerza utamki zwykte — proste prayita B

« Poréwnuje utamki — proste przyktady. B




« Dodaje i odejmuje utamki o jednakowych ingch mianownikach — proste
przykfady.

« Mnozy utamki zwyklte — proste przyktady.

« Dzieli utamki zwykte — proste przyktady.

« Poréwnuje utamki — proste przyktady.

» Odczytuje utamki zaznaczone na osi liczbowe;j.

« Podnosi utamki do drugiej i trzeciej pgt.

« Podaje odwrotni liczby.

« Oblicza utamek danej liczby — proste przyktady.

» Rozwizuje proste zadania z zastosowaniem diiautamkach.

« Oblicza wartéci prostych wyraen arytmetycznych z zastosowaniem dziatea
utamkach.

 Poréwnuje utamki i uzasadnia swoj wynik za pomgsunku i rachunku.

» Poradkuje utamki rosaco i malegco.

* Znajduje jednostkna osi liczbowej, mag zaznaczonych kilka utamkéw.

» Sprowadza utamki do najmniejszego wspdélnego nvisiia.

* Oblicza, jakim utamkiem jednej liczby jest drugzba.

« Stosuje w zadaniach obliczanie utamka danejViczb

* Rozwizuje zadania z zastosowaniem dziata utamkach zwyktych.

* Rozwizuje zadania z zastosowaniem poréwnywaniaiobwego i ilorazowego.

* Oblicza wartéci wyrazen arytmetycznych, w ktérych wygiuja utamki zwykte.

*Wyjasnia zasady dziatana utamkach.

» Zaznacza utamki na osi liczbowej, dobiecapdpowiedni jednostk.

* Rozwizuje zadania o podvigzonym stopniu trudroi, dotycace obliczania
utamka danej liczby.

* Rozwizuje zadania, dotygze obliczania liczby, gdy dany jest jej utamek.

* Oblicza wartéci wyrazen algebraicznych, w ktérych wygtuja nawiasy.

* Rozwizuje zadnia problemowe z zastosowaniem diia&autamkach zwyktych.
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Stopien

Opis osignieé

Dziat programuWielokaty
UCZEN:

Kategoria
celu

» Rozr&nia wielolgty i nadaje im nazwy ze wzglu na liczlg bokow.

* Rysuje wielolgty.

» Wskazuje wierzcholki, boki,dty wewretrzne wielokita.

» Wskazuje lub rysuje przetne wielolgta.

 Oblicza obwdéd wielokta — proste przypadki.

 Rysuje odcinki, kwadraty wskali1:1,1: 2, 2.

» Nazywa wielokty o danej liczbie bokdw idtow.

» Wskazuje wielokty wkleste i wypukte.

« Stosuje twierdzenie o sumigtéw tréjkata.

» Podajeze suma ktéw wewretrznych czworokta jest réwna 360°.

* Rozwizuje proste zadania, dotyce obliczania miardtdéw wewretrznych tréjlgta
i czworolgta.

« Oblicza obwody wielokt6w — proste zadania.

* Oblicza dlugé¢ boku kwadratu, mag dany jego obwod.

« Oblicza dtugé¢ boku prostolta, majc dany jego obwadd i dlugé drugiego boku.

» Wyjasnia spos6b obliczania obwodu prositak w tym prostoita o rownych bokach
i oblicza ten obwdd.

» Rozr&nia skat powickszajca, pomniejszajca oraz skaj 1 : 1.

* Rysuje prostoiy w danej skali — proste przyktady.

« Konstruuje tréjlgt z danych trzech odcinkow.

« Oblicza rzeczywist odlegta¢ z mapy lub planu i odwrotnie — proste przykiady.

» Rozwhzuje podstawowe zadania z zastosowaniem skali.

» Uzasadnia nazgwvielokata.

» Wyjasnia nazwe: wielokat wypukty i wielokat wklesty.

» Rozwizuje typowe zadania, dotygze obliczania §6w wewrgtrznych wieloktow.

» Wyjasnia sposéb obliczania ocbwodu wiei.

« Oblicza dtugé¢ boku wielolgta, majc dany obwdd i pozostate boki wielgh.

* Rysuje plan, np. pokoju — proste przykiady.

» Wyjasnia spos6b powkszania i pomniejszania odcinkéw wielpw w skali, majc
rysunek na kratkowanej kartce.

» Rozwizuje typowe zadania z zastosowaniem obficgetyczacych planu i mapy.
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» Uzasadniaze suma miar &6w wewretrznych tréjlgta jest réwna 180°.

» Uzasadniaze suma miar &6w wewretrznych czworokta jest réwna 360°.

» Podaje liczb przelytnych w wielokcie.

» Rozr&nia wielolgty foremne.

* Oblicza obwdd wielolta, znagc zaleznosci migdzy bokami wielokta.

* Rozwizuje zadania o podvigzonym stopniu trudroi z zastosowaniem skali.

* Rozwizuje nietypowe zadania z zastosowaniem oblicziotyczcych planu i
mapy.
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» Ustala skal, majc dan odlegta¢ rzeczywiss i odlegtai¢ na planie lub mapie.

» Sporadza plan, np. pokoju, dzialki.

« Oblicza gty wewretrzne figur foremnych.

» Rozwizuje zadania problemowe z zastosowaniem wiadonwowielokatach i skali.

» Podaje wlasni figur foremnych.
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Stopien

Opis osignieé

Dziat programuWyrazenia algebraiczn
UCZEN:

Kategoria
celu

» Odr&nia wyrazenia arytmetyczne od algebraicznych.

« Zapisuje i czyta proste wyrenia algebraiczne.

« Rozwizuje réwnania pierwszego stopnia z jgdimewiadom, wyskpujaca po
jednej stronie réwnania, poprzez zgadywanie.

* Zapisuje i czyta nieskomplikowane wyemia algebraiczne.

» Oblicza wartéci wyrazen algebraicznych — proste przypadki.

* Rozwizuje réwnania pierwszego stopnia z jgdiewiadom, wyskpujaca po

jednej stronie réwnania, poprzez dopetianie lukomywanie dziatania odwrotnegq.

« Zamienia proste wyegnia algebraiczne na foenstowrs.

» Zapisuje wzory na pole i obwod prosgtki oblicza ich warté liczbowa.

« Korzysta z nieskomplikowanych wzoréw, w ktéryclsigpuja oznaczenia literowe.

» Rozpoznaje réwnanie, wskazuje jego praews strore oraz niewiadom

» Rozwizuje elementarne réwnania i sprawdza poprawnozwigzania.

» Rozpoznaje wyrazy podobne.

* Zapisuje obliczenia do zadania za pomegrazenia algebraicznego — proste
przypadki.
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* Oblicza wartéc liczbowg wyrazen algebraicznych, wpisag warta¢ liczbows
zamiast litery.

« Zastpuje iloczynem sugmwyrazow podobnych.

« Zapisuje proste wye@nia algebraiczne na podstawie informacji, osadaomy
kontekécie praktycznym.

» Stosuje oznaczenia literowe nieznanych wigtkticzbowych.

« Zapisuje w postaci wyran algebraicznych wzory na obwody figur i oblicza ich
wartas¢ liczhowg.
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« Zapisuje w postaci wyran algebraicznych wzory na pola trgfkw i oblicza ich
wartas¢ liczhowg.

» Wyjasnia, co to znaczy: rozgza rownanie.

» Rozwizuje réwnania, korzystgg z wlasnéci dziatay odwrotnych.

» Sprawdza poprawié rozwigzania réwnania.

» Rozwizuje zadania z zastosowaniem rowraproste przypadki.

» Wyjasnia spos6b rozwrzania rownania.

* Rozwizuje zadania z zastosowaniem réwna

« Zapisuje obliczenia do zaflav postaci wyraen algebraicznych i rowna— proste
przykfady.

* Rozwizuje zadania problemowe z zastosowaniem #giralgebraicznych i
rownai.
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Stopien

Opis osignieé

Dziat programuTrojk aty
UCZEN:

Kategoria
celu

» Rozr&nia tréjkaty réznoboczne, réwnoramienne, rownoboczne.

» Rozr&nia trojkaty ostrokytne, prostolitne, rozwartoltne.

« Wymienia niektére cechy dowolnego tréia.

» Wskazuje na rysunku wysaodmtrojkata.

» Rozwizuje bardzo proste zadania, dogyaz trojkatow.

« Konstruuje tréjlgty réznoboczne, réwnoramienne, réwnoboczne z trzech danyc
odcinkow.
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« Rysuje trj lgty ostrolatne, prostoktne, rozwartoltne.

» Nazywa boki tréjkta prostoktnego.
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» Rysuje wysokéci dowolnego trojkta. C
» Podaje wlasnimi tréjkatow. B
» Rozwizuje elementarne zadania z zastosowaniem wdasr@nych tréjlgtow. C
« Klasyfikuje tréjkaty ze wzgédu na boki i kty. B
» Nazywa trojlty ze wzgbdu na boki i kty i podaje ich wlasnii. B
» Uzasadnia, kiedy z trzech odcinkéwina zbudowatroj kat. C
» Podaje wlasni@i wysokdci réznych trojlgtow. C
» Podaje rodzajegkdw w raznych tréjlgtach i potrafi je mierzg. C
» Zna wlasnéci katow w réznych trojkatach i stosuje je w zadaniach. C
» Rozwizuje typowe zadania z zastosowaniem wtasinmojkatow. C
» Wyjasnia klasyfikacg trojkatow. C
* Rysuje trojlat, mapc dany odcinek i dwasky do niego przylegte (za pomoc D
katomierza).
* Rysuje trojlgt, mapc dane dwa odcinki igt zawarty m¢dzy nimi (za pomog D
katomierza).
* Rozwizuje zadania o podvigzonym stopniu trudioi z zastosowaniem wiaséwm D
trojkatow.
* Rozwizuje zadania problemowe. D
Stopien Opis osignieé Kategoria
5| 4 Dziat programuUtamki dziesigtne celu
UCZEN:
» Podaje przyktady utamkéw dziesiych. A
» Wskazuje utamki dziegsine w danym zbiorze liczb. A
» Odczytuje i zapisuje utamki dziesie — proste przykiady. B
« Wykonuje dodawanie i odejmowanie utamkéw dzigsich w pamgci i pisemnie — B
proste przypadki.
* Mnozy i dzieli utamki dziesjtne przez 10, 100, 1000. B
« Dzieli proste utamki dziesine w pamjci lub korzysta z kalkulatora. B
» Dodaje, odejmuje, mnrg i dzieli utamki dziesjtne w pamgci lub sposobem B
pisemnym.
» Poréwnuje utamki dziesine. B
* Rozwizuje proste zadania tekstowe z zastosowaniem daziataitamkach C
dziesktnych.
* Rozwizuje proste zadania, w ktorych wystije porownywanie ricowe i C
ilorazowe.
» Odczytuje utamki zaznaczone na osi liczbowe;j. B
» Zaznacza utamki dziegne na osi liczbowej, mg dany podziat jednostki — proste B
przykfady.
» Skraca i rozszerza utamki dzigsie. A
» Zamienia utamki zwykle na dziesne i odwrotnie — proste przyktady. B
» Wykonuje proste dziatania na utamkach zwyklydziesetnych. C
» Rozr&nia wagi brutto, netto, tara. B
» Podaje przybfienia utamkoéw dziestnych. B
» Rozwizuje proste zadania tekstowe, dotge poréwnywania rnicowego lub B
ilorazowego.
» Poradkuje utamki dziesitne rosinco lub malejco. C
*Wyjasnia sposoby wykonywania dziat@a utamkach dziesinych. C
« Oblicza wartéci wyrazen arytmetycznych dwu lub trzydziataniowych, w ktanyc C
wystepuja utamki dziesitne.
» Rozwizuje elementarne réwnania z zastosowaniem dzi@autamkach C
dziesktnych.
« Obiera odpowiednijednostk i zaznacza utamki dzieshe na osi liczbowe;. C
« Wyjasnia sposoéb obliczania wagi brutto, netto, tara. C
» Wyjasnia sposoby zamiany utamkéw zwyktych na dzig® i odwrotnie. C
» Rozwizuje rownania, w ktorych wygtuja utamki dziesjtne i wyjgnia sposob D
rozwigzania.
* Rozwizuje ztzone zadania o podwgzonym stopniu trudréoi z uwzgkdnieniem D
dziatah na utamkach dziesinych.
» Uzasadnia sposoby wykonywania dziggasemnych na utamkach dziesiych. D
» Wyjasnia sposoby mneenia i dzielenia utamkow dziesnych przez 10, 100, 1000, C
* Rozwizuje zadania problemowe. D
Stopien Opis osignieé Kategoria




Dziat programuCzworokaty
UCZEN:

celu

» Rozr&nia prostokty, kwadraty, romby, rownolegtoboki, trapezy.

* Rysuje poznane czworgtly i nazywa je.

* Rysuje przejtne czworoktow.

* Oblicza obwody czworaitéw, gdy diugéci bokéw g wyrazone w jednakowych
jednostkach.

» Wymienia podstawowe wiasém poznanych czworaitow.

» Wymienia wtasnéci poznanych czworgahtow i stosuje je w nieskomplikowanych
zadaniach tekstowych, w tym na wtasnym rysunku pomozym.

» Rysuje czworolty wedtug danych z zadania — proste przypadki.

» Podaje miary #6w wewretrznych czworokta.

* Oblicza obwody czworajkéw.

» Rysuje wysokéci trapezow.

» Rozpoznaje trapezy, ktére maedm par bokéw réwnolegtych.

* Poréwnuje whasniei poznanych czworakdw.

« Stosuje wlasnii czworoktéw w zadaniach.

« Oblicza obwody czworajkdw, gdy dtugéci bokéw g wyrazone w rénych
jednostkach.

« Klasyfikuje czworolgty.

» Wyznacza dtug&@ boku réwnolegtoboku, ma¢ dany obwdd i diugi@ drugiego
boku.
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* Wyznacza dtug& bokoéw czworokta, majic dany obwdd i zal@os¢ miedzy
bokami.
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» Wyjasnia klasyfikacg czworolkgtow.

* Oblicza miary ktéw wewretrznych czworoktow.

* Rysuje czworolty wedtug podanych wiasga.

« Zapisuje obwody czworakow, stosuic wyrazenia algebraiczne.

» Ocenia poprawni@ wymienionych cech czworata.

« Uzasadnia sposoby rysowania czwatoky.

» Rozwizuje zadania problemowe z zastosowaniem wigsaworolktow.
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Stopien

Opis osignieé

Dziat programuliczby catkowite
UCZEN:

Kategoria
celu

» Podaje przyktady liczb catkowitych dodatnich énjnych.

» Podaje praktyczne przyktady stosowania liczb ujgch.

» Odczytuje liczby calkowite zaznaczone na osidmaej — proste przyktady.

» Zaznacza liczby catkowite na osi liczbowej — pegsrzykiady.

» Dodaje i odejmuje jednocyfrowe liczby catkowite.

« Znajduje liczby naturalne i liczby catkowite wiatze podanych liczb.

» Podaje pary liczb przeciwnych.

*Wyrdznia liczby naturalne waod liczb catkowitych.

» Poréwnuije liczby catkowite.

» Odczytuje z diagramow stupkowych dane dodatmiemne.

» Dodaje liczby dodatnie lub liczby ujemne, lutzlie dodatnj do ujemne;.

» Odejmuje liczby catkowite.

* Rozwizuje proste zadania tekstowe z zastosowaniem datawadejmowania
liczb catkowitych.

» Zaznacza na diagramach stupkowych dane dodatiégrine.

« Stosuje dodawanie i odejmowanie liczb catkowitgchrozwizywania zadai
rownai.

» Wyjasnia stosowanie liczb catkowitych.

« llustruje na osi liczbowej dodawanie i odejmowvealiézb catkowitych.

» Wyjasnia sposoby dodawania i odejmowania liczb catkoetity

» Wyznacza na osi liczhowej jednostigdy zaznaczono na niej dwie, trzy liczby
catkowite.
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» Rozwhzuje zadania o podvigzonym stopniu trudrioi.

W)

» Rozwizuje zadania problemowe z zastosowaniem poznargiakagna liczbach
catkowitych.

D

Stopien

Opis osignieé

Dziat programufola figur ptaskich
UCZEN:

Kategoria
celu

« Wymienia jednostki pola.

A




« Zamienia jednostki pola w prostych przypadkagiuty? cnd = 200 mm, 1 nf =
100 dnd.

« Patrac na rysunek figury i zaznaczone na nim dane, pblmle znanego
czworokyta — proste przypadki.

 Podaje sposoby obliczania pola teiki znanych czworakéw.

« Oblicza pole prostajta, rownolegtoboku, trapezu, trajla, gdy danegswyrazone w
jednakowych jednostkach.

» Wykonuje rysunki pomocnicze do zada

« Oblicza pole kwadratu, mgj dany jego obwéd.

» Oblicza dwoma sposobami pole kwadratu i rombu.

» Zapisuje wzory na obliczanie p6l poznanych figur.

« Oblicza pole wielokita, korzystajc z umiegtnosci obliczania pola tréjita lub
czworokta — proste przypadki.

« Oblicza pola poznanych figur, gdy dane wiglkicss wyrazone w ré@énych
jednostkach — proste przypadki.

» Rozwizuje zadania z zastosowaniem wzoréw na poledi@jkczworolkta.

 Rysuje figury o danym polu.

 Wyjasnia sposoby obliczania pola trégjl i czworokta.

« Zapisuje wyraenia algebraiczne, opigige pola poznanych figur i oblicza ich
wartas¢ liczhowy.
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* Oblicza pola poznanych figur ptaskich, gdy dameadeznosci migdzy
wystepujacymi w zadaniu wielkéciami.

W)

» Majac dane pole tréjta lub czworokta, oblicza nieznany bok lub wysako

* Rysuje trojlgty lub czworolgty o tym samym polu.

OO

* Rozwizuje zadania problemowe z zastosowaniem obliczadliavielokatow.

D

Stopien

Opis osignieé

Dziat programuUtamki dziesigtne o mianowniku 10(
UCZEN:

Kategoria
celu

* Okrela pogcie procentu.

>

» Odczytuje procent, zaznaczony na progtak zbudowanym ze 1 00 prosiodw
jednostkowych.

« Oblicza 50%, 25% danej liczby, korzyst@ag rysunku.

*Okresla, jaki procent figury zaznaczono.
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« Zamienia utamk#, <, ¢, 10 na procenty.

» Zamienia procenty na utamki dzietsie i utamki zwykie.

* Oblicza w pamjci 10%, 25%, 50% pewnej wielkai.

T IT 4%

« Zamienia utamki typu2s, 20 5 10 na procenty.

» Zaznacza 25%, 50%, 75% powierzchni dowolnych tpiasow.

» Wyjasnia sposoby zamiany procentow na utamki i odwrotnie

* Oblicza w pamici 1%, 5%, 10%, 25%, 50%, 75% danej liczby.

* Oblicza procent danej liczby.

» Wyjasnia, co to znaczy oblicZyprocent danej liczby.

* Rozwizuje zadania o podvigzonym stopniu trudroi, dotyczce obliczania
procentu danej liczby.

* Rozwizuje zadania problemowe z zastosowaniem poznarblatzenr
procentowych.
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Stopien

Opis osignieé

Dziat programuGraniastostupy
UCZEN:

Kategoria
celu

» Wyrdznia wéréd modeli bryt széian i prostopadkzian.

» Pokazuje na modelach graniastostupow wierzchkilinwedzie, sciany.

» Wymienia podstawowe jednostki pola i etiokci.

 Rozcina pudeltka, uzyskig siatki graniastostupow.

» Oblicza pole powierzchni s@ganu.

« Oblicza pole powierzchni prostopaéiteanu, majc dan siatle bryty.

» Wyrdznia wéréd modeli bryt graniastostup o podstawie inngjpriostolgt i nazywa
go.
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» Wskazuje na modelach graniastostupow kxdmie isciany prostopadte lub
réwnolegte.

us]

« Opisuje prostopadigian, szécian.

« Projektuje siatki szgianu i prostopadkzianu.

» Podaje podstawowe zatesci miedzy jednostkami pola i okfjosci.
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« Oblicza pole powierzchni sgganu, prostopadizianu, gdy danegswvyrazone w
tych samych jednostkach.

« Oblicza ob¢tos¢ prostopadtécianu o wymiarach wytamnych w takich samych
jednostkach.
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» Nazywa graniastostupy proste.

* Podaje liczby wierzchotkéw, krauzi, scian w zalenosci od wielolgta, ktory jest
podstaw danego graniastostupa — proste przypadki.

 Rysuje réne siatki tego samego prostopadianu.

« Rysuje siatki graniastostupow w skali.

» Podaje, jaki wieloyt jest podstaw graniastostupa, w zaleosci od liczby
wierzchotkow, krawdzi, scian danego graniastostupa.

* Stosuje wzory na obliczanie pola powierzchnijictdsci prostopadiécianu i oblicza
ich wartag¢ liczbowg.

« Oblicza ob¢tos¢ szécianu, majc dane jego pole.

» Oblicza pole sz&ianu, majc dary jego obgtosé.

« Oblicza pole powierzchni graniastostupa prostego/miarach podanych wzaych
jednostkach.

« Projektuje siatki graniastostupoéw, gdy podameaeznosci miedzy kranedziami.

» Odczytuje rzeczywiste wymiary siatki narysowawegkali.

» Rozwhzuje zadania zimne, uwzgldniajgce wtasnéci graniastostupow.

« Na rysunku graniastostupa zaznacza kizie, po ktérych ma liyrozckta bryta, by
uzyska narysowan siatk.
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» Rozwizuje zadania problemowe, uwgdhiajace wtasnéci graniastostupow, ich
pola i obgtosci.
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