WYMAGANIA EDUKACYJINE
INFORMATYKA

KLASA VIII SZKOLY PODSTAWOWEJ

| POLROCZE

1. Ocere celupcy otrzymuje ucze, ktory:

biegle postuguje sizdobytymi wiadoméciami i umiegtnosciami,

stosuje przyswojone informacje i umiggjosci w sytuacjach trudnych, ztonych i nietypowych;

korzysta z ranychzrodet informacji i twérczo rozwija wkasne uzdolnian

stosuje rozwjzania nietypowe,

racjonalnie wykorzystuje swoje uzdolnienia nadgch zagciach,

samodzielnie rozwiuje problemy, wykorzystag zmienne, sytuacje warunkowe oraz instrukcje dygree

w jezyku Scratch,

tworzy w jezyku Scratch skrypty przedstawieg na réne sposoby algorytm Euklidesa,

tworzy algorytm wyszukuagcy najmniejsz liczbe w zbiorze i wykorzystuje go w przykladach zcia
codziennego (np. wskazanie najggego ucznia w klasie),

tworzy algorytm porgdkujacy liczby wedlug okrdonych kryteribw, np. oddzielnie liczby parzyste
i nieparzyste,

samodzielnie tworzy skomplikowane formuty obliczeme i kopiuje je pongidzy komérkami tabeli,
wykorzystuje arkusz kalkulacyjny w rozygiywaniu probleméwzycia codziennego (np. obliczansaedniej
swoich ocen i przedstawienia jej zmian na wykresie)

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do prowadzenia lisego budety lub planowania kosztéw jakiego
wydarzenia,

stosuje zaawansowane funkcje arkusza w tabelaatzéwgch na wiasne potrzeby,

modyfikuje w sposOb estetyczny i kreatywny wadjlwykresu, dobierag jego elementy sktadowe, kolory
i zastosowane czcionki,

przygotowuje dokumenty (sprawozdania, raporty,regfg, wykorzystuic wklejanie tabel i wykreséw arkusza
kalkulacyjnego do dokumentow tekstowych,

przedstawia dowolny algorytm z warunkami lub itgjag w postaci tabeli,

korzysta z arkusza kalkulacyjnego do analizowantavéhdcze z fizyki lub chemii,

przygotowuje w arkuszu kalkulacyjnym tabele do prdeenia rénego rodzaju gier losowych,

opracowuje zbior kryteriéw niezdnych do wygwietlania danych,

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny w dziedzinagftia codziennego, wymaggajych oblicza,

spetnia wymagania na ocebardzo doby;

wykorzystuje swoje umiejnosci w pracy na rzecz szkoty i pracowni komputerovd) poprzez udziat
w konkursach, pracy nad redakcja szkolnej gazetki.

2. Ocere bardzo doby otrzymuje uczs, ktory:

opanowat peten zakres wiedzy zrealizowanej podeagé lekcyjnych;

tworzy skrypty w ¢zyku Scratchgczace w sobie sytuacje warunkowe i instrukcje iteraeyj

bada podzieln&@ liczb naturalnych wezyku Scratch,

wyodrebnia cyfry danej liczby wezyku Scratch,

w jezyku Scratch tworzy skrypt wyszukgly najwieksz liczbe w podanym zbiorze,

w jezyku Scratch tworzy praosfgre w odgadywanie liczby, wykorzystyg do tego metoglwyszukiwania przez
potowienie,

kopiuje utworzone formuty obliczeniowe pagdzy komoérkami tabeli, wykorzystag adresowanie wzgline,
korzysta z biblioteki funkcji, aby wyszukiwgotrzebne formuty,

uzywa sytuacji warunkowych w arkuszu kalkulacyjnyroraystajc z funkcji JEZELI,

wyjasnia, w jaki spos6b arkusz kalkulacyjny zagia dwe liczby do ich postaci wyktadniczej (naukowej),
w zalenosci od potrzeby stosuje adresowanie wdgke, bezwzgdne lub mieszane, twagz formuty
obliczeniowe,

tworzy wykres dla wicej niz jednej serii danych,

wykorzystuje opgj Obiekt do wstawiania tabeli arkusza kalkulacyjnegadokumentu tekstowego,

kopiuje formuty pomidzy komérkami, aby zastosodalgorytm iteraciji,

przedstawia wyniki swoich oblicaena wykresach tdego typu,

wykorzystuje formut LICZBA.CALK, aby zamienia utamki dziesjtne na liczby catkowite,

uzywa funkcji LICZ.JEZELI aby sumowa liczbe powtorze rzutow kostk,

przedstawia dziatania potrzebne do pdkowania rénych danych,

wspotpracuje w grupie podczas pracy nad projektem,

spetnia wymagania podstawowe (na agcdostateczsy).

3. Ocen; dobmg otrzymuje uczg, ktéry:

przestrzega zasad bezpietsteva i higieny podczas pracy przy komputerze;
wskazuje ranice medzy kodemzrédtowym a kodem wynikowym

omawia etapy tworzenia programu ¢zyku C++,

stosuje instrukcje warunkowe w programach pisanygézyku C++,

stosuje powtdrzenia (iteracje) w programach pishnwygezyku C++,

stosuje funkcje wezyku C++, aby oddzietaod siebie logiczne bloki programu,
deklaruje stat w jezyku C++,



omawia zasady deklarowania tablicemyku C++,

wyjasnia sposo6b indeksowania w tablicach,

zapisuje wg¢zyku C++ algorytm porglkowania metodami przez wybieranie, zliczanie, pidaie,
zapisuje utworzanstrore internetowy w formacie HTML,

formatuje tekst na tworzonej stronie internetowej,

zmienia wygid bloga, wykorzystuic motywy,

dodaje do bloga obrazy oraz inne elementy multiaiadi
udostpnia innym pliki umieszczone w chmurze,

wspotpracuje z innymi podczas wykonywania wspoinpggnektu,
wyszukuje w Internecie nieztine informacje,

zmienia wygid prezentacji, ustalag jej podstawowe kolory,
przycina fragmenty filmu wideo,

wspoétpracuje z innymi podczas tworzenia prezentagjtimedialnej,
wyszukuje w Internecie materiaty do prezentaciji,

wykorzystuje chmur do dzielenia si materiatami,

spetnia wymagania podstawowe, na @cgostateczn

4. Ocer dostateczmotrzymuje ucze, ktéry:

przestrzega zasad bezpietsteva i higieny podczas pracy przy komputerze;

tworzy skrypty wykonujce dziatania matematyczne na zmiennych,

omawia algorytm Euklidesa wykorzysjay odejmowanie liczb,

przedstawia w postaci listy krokow algorytm wyboajwickszej liczby ze zbioru,

porzadkuje podane liczby w zbiorze nieupgdkowanym, korzystag z algorytmu porgkowania metog
przez wybieranie,

omawia zastosowania arkusza kalkulacyjnego,

omawia budow arkusza kalkulacyjnego,

ttumaczy zasady wprowadzania danych do koméreksaekdalkulacyjnego,

dodaje i usuwa wiersze oraz kolumny tabeli arkiksdkulacyjnego,

stosuje formut SUMA do dodawania do siebie zawdriokomarek,

stosuje obramowania dla komorek arkusza kalkulagygn formatuje je wedtug potrzeby,

drukuje tabej arkusza kalkulacyjnego,

omawia poszczegolne elementy wykresu,

odr&@nia wstawianie tabeli lub wykresu arkusza kalkujpego do dokumentu tekstowego jako obiektu
osadzonego i jako obiektu pokzonego,

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do prostego filtrania danych,

formatuje tabel arkusza kalkulacyjnego,

unika zagraen zwigzanych z komunikagjinternetovy.

5. Ocen; dopuszczajcg otrzymuje ucze, ktory:

przestrzega zasad bezpietsteva i higieny podczas pracy przy komputerze;

tworzy zmienne wgzyku Scratch,

wyjasnia, czym jest najwkszy wspolny dzielnik dwoch liczb,

przedstawia w postaci listy krokow algorytm wybaevigkszej z dwoch liczb,
przedstawia w postaci listy krokow algorytm pmizowania metogl przez wybieranie,
wprowadza dane #dego rodzaju do komorek arkusza kalkulacyjnego,

formatuje zawart& komoérek (wyréwnanie tekstu oraz wydlczcionki),

stosuje arkusz kalkulacyjny do padkowania danych,

wprowadza dane #hego rodzaju do komérek arkusza kalkulacyjnego,

wstawia wykres do arkusza kalkulacyjnego,

kopiuje tabed lub wykres arkusza kalkulacyjnego od schowka iejgklh w dokumencie tekstowym.

6. Ocere niedostateczpotrzymuje ucze, ktory:

nie opanowat wiedzy i umiginosci w zakresie wymagsakoniecznych niezfinych do dalszego ksztaicenia;

nie potrafi wykona prostego polecenia;

wykazuje st brakiem systematyczfaoi i checi do nauki;

nie interesuje giprzedmiotem;

nie spetnia wymagana ocen dopuszczaica;

nie wykonuje prac oragwiczen praktycznych na zegiach nawet przy pomocy nauczyciela;

pomimo zaangawania nauczyciela, stosowania motywacji, zaehnia do udziatu i skorzystania z pomocy
udzielanej na zagiach, uczé nie wykazatzadnej inicjatywy w dzeniu do opanowania podstawowych,
niezkednych wiadoméci i umiejetnosci.

Il POtROCZE

1. Ocen; celupcy otrzymuje ucze, ktory:

biegle postuguje sizdobytymi wiadoméciami i umiegtnosciami,

stosuje przyswojone informacje i umgggjosci w sytuacjach trudnych, ztonych i nietypowych;
korzysta z ranychzrodet informacji i twoérczo rozwija wkasne uzdolnian

stosuje rozwjzania nietypowe,

racjonalnie wykorzystuje swoje uzdolnienia nadgch zagciach,



tworzy programy komputerowe wspomagga rozwijzywanie zad&d matematycznych, np. oblicaag pola
figur,

tworzy program komputerowy sprawdzey podzielnd¢ jednej liczby przez drug

tworzy programy z zastosowanienzn&go typu funkciji,

tworzy ztazone programy z zastosowaniem tablic,

wykorzystuje funkcje wgzyku C++ do tworzenia programow wykoncych kilka zada, np. podstawowe
dziatania arytmetyczne na dwdch liczbach (dodawardejmowanie, mnenie, dzielenie),

tworzy hiperhcza w budowanej stronie internetowej,

dodaje tto do tworzonej strony internetowej,

tworzy pohczenia pomidzy dokumentami HTML, wykorzystyg hiperhcza,

dodaje tto do tworzonej strony internetowe;j,

wspétpracuje z innymi podczas tworzenia bloga,

samodzielnie rozwija i rozbudowuje swoj blog,

podczas pracy nad projektem wykazugeveysokim poziomem estetyki i kreatywsud,

wykorzystupc wiele rozmaitych elementéw multimedialnych, wyk@@ atrakcyjy oraz poprawsp
merytorycznie prezentacmultimedialr,

spetnia kryteria na ocerpbardzo doby,

wykorzystuje swoje umiejnosci w pracy na rzecz szkoty i pracowni komputerovd) poprzez udziat
w konkursach, pracy nad redalszkolnej gazetki.

2. Ocen; bardzo doby otrzymuje ucze, ktory:

opanowat peten zakres wiedzy zrealizowanej podeagé lekcyjnych;

cechuje go: systematyczto umieftnosé pracy w grupie;

potrafi samodzielnie rozwzat problemy teoretyczne;

chetnie prezentuje swoje zainteresowania informatygzne

przestrzega zasad bezpietstva i higieny podczas pracy przy komputerze;

omawia podstawowe typy zmiennych gzyku C++,

wyjasnia dziatanie operatoréw arytmetycznych stosowany@eyku C++,

wykorzystuje instrukcje iteracyjne wzyku C++ do wyszukiwania najgliszej liczby w zbiorze,
tworzy proste programy z wykorzystaniem funkcji,

wykonuje operacje na elementach tablicy z wykomayistm funkciji,

deklaruje zmienne tablicowe jako zmienne globalne,

wykorzystuje tablice wezyku C++ do realizacji algorytmow wyszukiwania irggkowania,
modyfikuje kod utworzonej strony internetowe;j,

wyszukuje b¢dy w utworzonym kodzie,

dodaje do swojej strony internetowej hipeda do innych stron internetowych,
modyfikuje wyghd menu gtéwnego swojego bloga,

dodaje kolejne strony (np. o mnie) do swojego bjoga

dodaje widety do bloga,

krytycznie ocenia wart@ informacji znalezionych w Internecie — weryfikggew r&znychzrédtach,
umieszcza w prezentacji multimedialnej wiasne naigravideo i dwickowe,

spetnia wymagania podstawowe.

3. Ocen; dobr otrzymuje uczs, ktory:

przestrzega zasad bezpietstva i higieny podczas pracy przy komputerze;
wprowadza zmienne do programéw pisanyckzyku C++,

wykonuje dziatania matematyczne na zmiennych wranogch pisanych veiyku C++,
wyjasnia dziatanie operatordw logicznych i poréwnan@ssivanych wgzyku C++,
wyjasnia, jalg role odgrywa parametr funkciji,

tworzy funkcje z wieloma parametrami,

definiuje tablice wgzyku C++ i wprowadza do nich dane.

stosuje instrukegjdo... while... do implementacjigli,

wymienia funkcje zastosowane w implementacji algyory poradkowania przez wybieranie i w implementac;ji
algorytmu porzdkowania przez zliczanie,

wymienia funkcje zastosowane w realizacji algorytwyszukiwania przez potowienie,
dodaje do prezentacji animacje i p&oé,

dodaje do filmu teksty i obrazy,

dodaje do filmu efektowne przeja,

rozdziela pomidzy cztonkéw grupy zadania niexine do wykonania projektu,
omawia zasady projektowania stron internetowych,

wyjasnia dziatanie hipegtzy,

dodaje tabele do strony internetowej,

dodaje obrazy do strony internetowej,

porzdkuje posty na blogu,zywajac kategorii oraz tagow,

rozdziela pomjdzy cztonkéw grupy zadania niezine do wykonania projektu,
spetnia wymagania podstawowe, na gcdostateczn

4. Ocer dostateczmotrzymuje ucze, ktéry:

przestrzega zasad bezpietsteva i higieny podczas pracy przy komputerze;
wskazuje ranice medzy kodemzrédtowym a kodem wynikowym,
omawia etapy tworzenia programu gzyku C++,



stosuje instrukcje warunkowe w programach pisanygézyku C++,

stosuje funkcje wezyku C++, aby oddzietaod siebie logiczne bloki programu,
deklaruje stap w jezyku C++,

omawia zasady deklarowania tablicemyku C++,

wyjasnia sposob indeksowania w tablicach,

zapisuje w¢zyku C++ algorytm porglkowania metodami przez wybieranie, zliczanie, pidoie,
zapisuje utworzanstrore internetovg w formacie HTML,

formatuje tekst na tworzonej stronie internetowe;j,

zmienia wygid bloga, wykorzystuic motywy,

dodaje do bloga obrazy oraz inne elementy multiaiadi

udostpnia innym pliki umieszczone w chmurze,

wspoétpracuje z innymi podczas wykonywania wspolnpgrjektu,

wyszukuje w Internecie nieztine informacje,

zmienia wygid prezentacji, ustalgg jej podstawowe kolory,

przycina fragmenty filmu wideo,

wspoétpracuje z innymi podczas tworzenia prezentagjtimedialnej,

wyszukuje w Internecie materiaty do prezentaciji,

wykorzystuje chmur do dzielenia si materiatami.

5. Ocen; opuszczajca otrzymuje ucze, ktory:

przestrzega zasad bezpietstva i higieny podczas pracy przy komputerze;
w jezyku C++ tworzy prostu program dayietlajacy tekst na ekranie,

pisze proste programy wzyku C++,

tworzy procedury wezyku Scratch,

wyjasnia, czym jest podprogram (funkcja, procedura) agpamie komputerowym,
wskazuje element w tablicy o wybranym indeksie,

wskazuje indeks tablicy wybranego elementu,

deklaruje tablice w C++,

inicjuje tablice poprzez wypisanie jej elementéwmawiasach klamrowych,
testuje dziatanie programu sotcggo dla ranych danych,

testuje dzialanie programu wyszuktggo przez potowienie,

tworzy pross strore w jezyku HTML, wykorzystujc edytor tekstu,

tworzy pross strore internetovd, wykorzystujc znaczniki HTML,

zapisuje tworzomstrorg w formacie HTML,

tworzy bloga, wykorzystag system zargizania trécia,

dodaje kolejne wpisy do bloga,

umieszcza pliki w chmurze,

dodaje nowe slajdy do prezentacji multimedialnej,

dodaje teksty i obrazy do slajdéw,

dodaje do prezentacji multimedialnej klip wideo @psy na dysku komputera,
tworzy prezentagjmultimedialry.

6. Ocere niedostateczpotrzymuje ucze, ktory:

nie opanowat wiedzy i umiginosci w zakresie wymagsakoniecznych niezfinych do dalszego ksztaicenia;

nie potrafi wykona prostego polecenia;

wykazuje st brakiem systematycziai i checi do nauki;

nie interesuje giprzedmiotem;

nie spetnia wymagana ocegn dopuszczaics;

nie wykonuje prac oragwiczen praktycznych na zegiach nawet przy pomocy nauczyciela;

pomimo zaanga@wania nauczyciela, stosowania motywacji, zaehnia do udziatu i skorzystania z pomocy
udzielanej na zagiach, uczé nie wykazatzadnej inicjatywy w dzeniu do opanowania podstawowych,
niezlezdnych wiadoméci i umiejetnosci.

SPOSOBY SPRAWDZANIA OSIAGNIEC UCZNIOW

Na informatyce uczeotrzymuje oceny z:

sprawdzian6éw wiadordai i testdw obejmujcych materiat z catego dziatu (zapowiedzianych),
kartkbwek obejmujcych materiat z 3 ostatnich lekcji (niezapowiedyignlub zapowiedzianych),
odpowiedzi ustnych obejmagych wiadoméci z 3 ostatnich lekcji,

zada praktycznych wykonywanych na zajach,

prac orazwiczeh wykonywanych podczas zgjlekcyjnych;

referatow;

prac pozalekcyjnych (np. konkurs, projekt).

Ocena kacowa nie jesfredni arytmetyczg z ocen castkowych.

SPOSOB UZYSKANIA OCENY LICZBA OCEN W POLROCZU
Odpowied ustna 0-1
Kartkdwka 1-3
Sprawdziany i testy 1-3
Cwiczenia praktyczne min. 2
Praca orazwiczenia wykonywane na zgjiach 0-2




WARUNKI UZYSKANIA WY ZSZEJ NIZ PRZEWIDYWANA ROCZNEJ OCENY
KLASYFIKACYJNEJ Z INFORMATYKI

= Nauczyciel ustala przewidywamoczry ocere klasyfikacyjry z informatyki na 14 dni przed klasyfikacyjnym
zebraniem Rady Pedagogicznej .
= W terminie 3 dni od ustalenia przewidywanej roczaegny klasyfikacyjnej, rodzic (prawny opiekun) mog
ztozy¢ do nauczyciela informatyki wniosek o ustalenie zggej ni przewidywana rocznej oceny
klasyfikacyjnej.
= O ocer wyzsz niz przewidywana mize ubiegé si¢ uczey, ktory:
= otrzymat pozytywn ocer klasyfikacyjrs srodroczr z informatyki,
= nie opucit bez usprawiedliwieniaadnej godziny informatyki;
= pisat w terminie wszystkie testy i sprawdziany, grrzpierwszy termin rozumie¢sroéwniez pisanie
w terminie ustalonym przez nauczycielazgke nieobecné¢ spowodowana byta diszy choroly lub
inng trudmy do przewidzenia sytuagj
= wykonat i oddat do oceny wszystkie prace praktycarygonywane na informatyce, na ktérych utze
byt obecny.
= Jeeli nauczyciel uzna,ziwniosek jest zasadny, przeprowadza sprawdzianeraggy ¢wiczenia praktyczne
stosownie do wymaga edukacyjnych. Nauczyciel przygotowuje sprawdziammzoéwiczenia praktyczne
zawierajcy tresci programowe zgodne z wymaganiami edukacyjnymi.udggiciel wyznacza termin
sprawdzianu i informuje o tym ucznia i jego rodzicgprawnych opiekunéw). Podczas sprawdzianu oraz
wykonywaniaéwiczen praktycznych pragucznia nadzoruje nauczyciel informatyki. Dopuszsigamaozliwosé
udzialu w sprawdzianie innego nauczyciela lub wyedwcy, w obecnéi nauczyciela nadzoragego
sprawdzian.
= Ucze otrzymuje wysz niz przewidywana rocznocere klasyfikacyjry z informatyki, zgods z wymaganiami
edukacyjnymi. Udziat w sprawdzianie nie seogpowodowad ustalenia oceny nézej niz przewidywana.
= Jeeli ucza nie przysipi do sprawdzianu w wyznaczonym terminie, ocena\widywana staje siustalon.
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