WYMAGANIA EDUKACYJINE
INFORMATYKA

KLASA VIl SZKOLY PODSTAWOWEJ

| POLROCZE

1. Ocere celupcy otrzymuje ucze, ktory:

biegle postuguje sizdobytymi wiadoméciami i umiegtnosciami,

stosuje przyswojone informacje i umiggjosci w sytuacjach trudnych, ztonych i nietypowych;
korzysta z ranychzrodet informacji i twérczo rozwija wkasne uzdolnian

stosuje rozwjzania nietypowe,

racjonalnie wykorzystuje swoje uzdolnienia nadgch zagciach,

spetnia wymagania na ogebardzo doby;

wykorzystuje swoje umiejnosci w pracy na rzecz szkoty i pracowni komputerovd) poprzez udziat
w konkursach, pracy nad redakcja szkolnej gazetki.

2. Ocen; bardzo doby otrzymuje ucze, ktory:

opanowat peten zakres wiedzy zrealizowanej podeagé lekcyjnych;

wymienia osiem dziedzin, w ktérych wykorzystuje kbmputery

wyjasnia, czym jest system binarny (dwdéjkowy) i dlaczéest wywany w informatyce
samodzielnie instaluje programy komputerowe

wymienia i opisuje rodzaje licencji na oprogramoigan

stosuje skroty klawiszowe, wykorgjoperacje na plikach i folderach

zabezpiecza komputer przez zagnaiami innymi nk wirusy

charakteryzuje rodzaje grafiki komputerowe;j

zapisuje obrazy w gdych formatach

wyjasnia, czym jest plik

wyjasnia, czym jestciezka dosgpu do pliku

wyjasnia, czym jest rozdzielczé obrazu

charakteryzuje parametry skanowania i drukowanraznb

poprawia jaké¢ zdjecia

wyjasnia r&nice pomiedzy ukrywaniem a usuwaniem warstwy

wyjasnia, czym jest i do czego sy Schowek

taczy warstwy w obrazach tworzonych w programie GIMP

wskazuje ranice midzy warstwg Tto a innymi warstwami obrazéw w programie GIMP
pracuje na warstwach podczas tworzenia animacjiogramie GIMP

korzysta z przeksztatambrazéw w programie GIMP

wyjasnia r@&nice pomgdzy klasami sieci komputerowych

dopasowuije przegtiarke internetowy do swoich potrzeb

korzysta z chmury obliczeniowej podczas tworzem@gktow grupowych
samodzielnie buduje ztone schematy blokowe do przedstawianianyéh algorytmow
konstruuje ztaone sytuacje warunkowe (wiele warunkéw) w algorytma

spetnia wymagania podstawowe (na acdostateczy).

3. Ocere dobpg otrzymuje uczg, ktéry:

przestrzega zasad bezpietsteva i higieny podczas pracy przy komputerze;
wymienia sz& dziedzin, w ktorych wykorzystujegskomputery,

opisuje rodzaje parti masowej

omawia jednostki parati masowej

wstawia do dokumentu znaki, korzystag kodéw ASCII

przyporzdkowuje program komputerowy do odpowiedniej katégor

wymienia trzy popularne systemy operacyjne dladazezs mobilnych

przestrzega zasad etycznych podczas pracy z korepute

kompresuje i dekompresuje pliki i foldery, wykorhyjgc popularne programy do archiwizacji
kompresuje i dekompresuje pliki i foldery, wykorhyjgc funkcje systemu operacyjnego
sprawdza, ile miejsca na dysku zajmpiiki i foldery

zabezpiecza komputer przez wirusami, inst@lgrogram antywirusowy

wymienia trzy formaty plikéw graficznych

tworzy w programie GIMP kompozycje z figur geometryych

ustawia parametry skanowania i drukowania obrazu

wykonuje w programie GIMP operacje dotyce koloru,

korzysta z podgdu wydruku dokumentu

uzywa skrotéw klawiszowych do wycinania, kopiowanekiejania fragmentéw obrazu
wyjasnia, czym jest Selekcja w edytorze graficznym

charakteryzuje nagglzia Selekcji dogpne w programie GIMP

uzywa narzdzi Selekcji dosgpnych w programie GIMP

zmienia kolejné¢ warstw obrazu w programie GIMP

kopiuje teksty znalezione w internecie i wklejalginnych programéw komputerowych
zapamgtuje znalezione strony internetowe w paonprzeghdarki

korzysta z komunikatorow internetowych do porozumaieia s¢ ze znajomymi



wkleja do edytora tekstu obrazy pobrane z internetu
opisuje algorytm w postaci schematu blokowego
wymienia przyktadowgrodowiska programistyczne

stosuje podprogramy w budowanych algorytmach
wykorzystuje sytuacje warunkowe w budowanych aljoach
spetnia wymagania podstawowe, na gcdostateczn

4. Ocen; ostateczgotrzymuje uczg, ktory:

przestrzega zasad bezpietstva i higieny podczas pracy przy komputerze;
wymienia cztery dziedziny, w ktdrych wykorzystuje komputery

opisuje najcgsciej spotykanie rodzaje komputeréw (komputer staajay, laptop, tablet, smartfon)
nazywa najczsciej spotykane uggdzenia peryferyjne i omawia ich przeznaczenie
przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej poexy komputerze

wymienia rodzaje programéw komputerowych

wymienia trzy popularne systemy operacyjne dla kotegw

kopiuje, przenosi oraz usuwa pliki i foldery, wykgstupc metod ,przeciggnij i upusé”
wyjasnia, dlaczego naly tworzy kopie bezpieczestwa danych

wymienia rodzaje ziiwego oprogramowania

wymienia rodzaje grafiki komputerowej

opisuje zasady tworzenia dokumentu komputerowego

zmienia ustawienia nagdzi programu GIMP

wymienia etapy skanowania i drukowania obrazu

wymienia operacje dotygze koloru maliwe do wykonania w programie GIMP
zapisuje w wybranym formacie obraz utworzony w paogie GIMP

drukuje dokument komputerowy

wyjasnia r&nice pomgdzy kopiowaniem a wycinaniem

omawia przeznaczenie warstw obrazu w programie GIMP

tworzy i usuwa warstwy w programie GIMP

umieszcza napisy na obrazie w programie GIMP

stosuje podstawowe ngdzia Selekcji

tworzy proste animacje w programie GIMP

uzywa narzdzia Inteligentne niyce programu GIMP do tworzenia fotomanta
sprawnie postuguje sprzeghdarks internetovy

wymienia rodzaje sieci komputerowych

omawia budow prostej sieci komputerowe;j

wyszukuje informacje w internecie

przestrzega zasad bezpietst®va podczas korzystania z sieci i internetu
pobiera ré@nego rodzaju pliki z internetu

dodaje zajczniki do wiadoméci elektronicznych

przestrzega postanouidicencji, ktorymi obgte § materiaty pobrane z internetu
unika zagraen zwigzanych z komunikagjinternetovwy

wymienia etapy rozvwgzywania probleméw

opisuje algorytm w postaci listy krokéw

omawia r@nice pom¢dzy kodenmzrédtowym a kodem wynikowym

tlumaczy, czym jestrodowisko programistyczne

ttumaczy, do czegoaywa sk zmiennych w programach

przedstawia algorytm w postaci schematu blokowego

5. Ocere dopuszczajcg otrzymuje ucze, ktory:
= przestrzega zasad bezpietst®va i higieny podczas pracy przy komputerze;
wymienia dwie dziedziny, w ktérych wykorzystuje &omputery
identyfikuje elementy podstawowego zestawu komuwtego
wyjasnia, czym jest program komputerowy
wyjasnia, czym jest system operacyjny
uruchamia programy komputerowe
kopiuje, przenosi oraz usuwa pliki i foldery, wykgstupc Schowek
wyjasnia, czym jest zigiwe oprogramowanie
otwiera, zapisuje i tworzy nowe dokumenty
wymienia sposoby pozyskiwania obrazéw cyfrowych
tworzy rysunki w edytorze grafiki GIMP
stosuje filtry w edytorze grafiki GIMP
zaznacza, kopiuje, wycina i wkleja fragmenty obrazedytorze grafiki GIMP
tworzy animacje w edytorze grafiki GIMP
wyjasnia, czym g siez komputerowa i internet
przestrzega przepiséw prawa podczas korzystamgemetu
przestrzega zasad netykiety w komunikacji interwejo
tworzy, wysyla i odbiera poagelektroniczig
wyjasnia, czym jest algorytm
wyjasnia, czym jest programowanie
wyjasnia, czym jest program komputerowy



6. Ocen; niedostatecznotrzymuje ucze, ktory:

nie opanowat wiedzy i umiginosci w zakresie wymagekoniecznych nieziminych do dalszego ksztatcenia;

nie potrafi wykond prostego polecenia;

wykazuje st brakiem systematycziai i checi do nauki;

nie interesuje giprzedmiotem;

nie spetnia wymagana ocen dopuszczaica;

nie wykonuje prac ora@wiczen praktycznych na zegiach nawet przy pomocy nauczyciela;

pomimo zaanga@wania nauczyciela, stosowania motywacji, zaehia do udziatu i skorzystania z pomocy
udzielanej na zagiach, uczé nie wykazatzadnej inicjatywy w dzeniu do opanowania podstawowych,
niezlezdnych wiadoméci i umiejetnosci.

Il POLROCZE

1. Ocere celupcg otrzymuje ucze, ktory:
= biegle postuguje sizdobytymi wiadoméciami i umiegtnosciami,
stosuje przyswojone informacje i umiggjosci w sytuacjach trudnych, ztonych i nietypowych;
korzysta z ranychzrodet informacji i twérczo rozwija wkasne uzdolnian
stosuje rozwjzania nietypowe,
racjonalnie wykorzystuje swoje uzdolnienia nadgch zagciach,
spetnia kryteria na ocerbardzo doby;
wykorzystuje swoje umiejnosci w pracy na rzecz szkoty i pracowni komputerovd) poprzez udziat
w konkursach, pracy nad redakcja szkolnej gazetki.
2. Ocer bardzo dohy otrzymuje ucze, ktory:
opanowat peten zakres wiedzy zrealizowanej podeagé lekcyjnych;
cechuje go: systematyczito umiegtnos¢ pracy w grupie;
potrafi samodzielnie rozwzat problemy teoretyczne;
chetnie prezentuje swoje zainteresowania informatygzne
przestrzega zasad bezpietsteva i higieny podczas pracy przy komputerze;
konstruuje procedury z parametramigayjku Scratch
dodaje nowe (trudniejsze) poziomy do gry tworzomg¢zyku Scratch
tworzy w jezyku Logo procedury z parametrami i bez nich
zmienia domying post& w programie Logomocja
ustala w edytorze tekstu intergnbomiedzy wierszami tekstu oraz odle§d pomicdzy akapitami
wymienia i stosuje wszystkie oméwione zasady redegna dokumentu tekstowego
wymienia i stosuje wszystkie oméwione zasady dolpamametréw formatowania tekstu
rozumie réne zastosowania krojéw pisma w dokumencie tekstowym
zna i charakteryzuje wszystkie uktady obrazu wagm tekstu
grupuje obiekty w edytorze tekstu
wymienia wady i zalety rinych technik umieszczania obrazu w dokumencie e@ksh i stosuje te techniki
wymienia trzy rodzaje obiektow, ktére vma osadZi w dokumencie tekstowym, oraz ich aplikazjédtowe
formatuje zrzut ekranu wstawiony do dokumentu t@ksigo
wstawia do dokumentu tekstowego réwnania agsgym stopniu trudnici
zna zasady stosowania w §ele spacji nierozdzielagych
stosuje tabulatory specjalne
tworzy listy wielopoziomowe
stosuje w listacheczny podziat wiersza
wyszukuje i zamienia znaki w dokumencie tekstowym
réznicuje trés¢ nagtdwka i stopki dla parzystych i nieparzystytios dokumentu tekstowego
wyjasnia, na czym polega podziat dokumentu na sekcje
zapisuje dokument tekstowy w formacie PDF
spetnia wymagania podstawowe.

3. Ocere dobpg otrzymuje uczs, ktory:
przestrzega zasad bezpietstva i higieny podczas pracy przy komputerze;
uzywa zmiennych w skryptach budowanychemjku Scratch
wykorzystuje sytuacje warunkowe w skryptach budopeanw jgzyku Scratch
konstruuje procedury bez parametroweayku Scratch
uzywa sytuacji warunkowych w skryptach budowanycleryku Scratch
korzysta ze zmiennych w skryptach budowanyclaylu Scratch
wykorzystuje ptle powtdrzeniowe (iteracyjne) w skryptach budowemw jgzyku Scratch
wykorzystuje sytuacje warunkowe ezjyku Logo
uzywa zmiennych wegzyku Logo
otwiera dokument utworzony w innym edytorze tekstu
zapisuje dokument tekstowy w dowolnym formacie
kopiuje parametry formatowania tekstu
wymienia kroje pisma
wymienia cztery zasady redagowania dokumentu teksjo
wymienia cztery zasady doboru formatowania tekstu
= stosuje zasady redagowania tekstu
= przycina obraz wstawiony do dokumentu tekstowego
formatuje obraz z wykorzystaniem nedlzi z grupy Dopasowywanie



zna co najmniej trzy uktady obrazu wedgm tekstu

wyjasnia zasae dziatania mechanizmu OLE

wymienia dwa rodzaje obiektéw, ktdre ama osadzi w dokumencie tekstowym
wykonuje zrzut aktywnego okna i wstawia go do doknim tekstowego
zna rodzaje tabulatoréw specjalnych

wymienia zalety stosowania tabulatoréw

formatuje komorki tabel

zmienia szerok& kolumn i wierszy tabel

modyfikuje nagtowek i stopkdokumentu tekstowego

modyfikuje parametry podziatu tekstu na kolumny

opracowuje projekt graficzny e-gazetki

taczy ze sob kilka dokumentéw tekstowych

wspoétpracuje z innymi podczas tworzenia projekiupgmego

spetnia wymagania podstawowe, na @cgostateczn

4. Ocere dostateczmotrzymuje uczg, ktéry:

przestrzega zasad bezpietsteva i higieny podczas pracy przy komputerze;
omawia budow okna programu Scratch

wyjasnia, czym jest skrypt wezyku Scratch

stosuje powtarzanie polacéteracg) w budowanych skryptach
dodaje nowe duszki w programie Scratch

dodaje nowe tta w programie Scratch

omawia budow okna programu Logomocja

tworzy petle w jezyku Logo, uywajac polecenia Powtérz

wyjasnia pogcia: akapit, wajcie, margines

tworzy nowe akapity w dokumencie tekstowym

stosuje podstawowe opcje formatowania tekstu

korzysta ze stownika ortograficznego w edytorzestiek

korzysta ze stownika synonimow w edytorze tekstu

wymienia trzy zasady redagowania dokumentu tekggowe
wymienia trzy zasady doboru parametrow formatowéskatu

stosuje rane sposoby otaczania obrazu tekstem

korzysta z gotowych szablonéw podczas tworzeniaidmntu tekstowego
przemieszcza obiekty w dokumencie tekstowym

osadza obraz w dokumencie tekstowym

modyfikuje obraz osadzony w dokumencie tekstowym

stawia i modyfikuje obraz jako nowy obiekt w dokumi tekstowym
stosuje indeksy dolny i gérny w dokumencie tekstowy

wstawia do dokumentu tekstowego réwnanigeainim stopniu trudniei
wymienia zastosowania tabulatoréw w edytorze tekstu

stosuje spagjnierozdzielajca w edytorze tekstu

stosuje style tabeli w edytorze tekstu

stosuje rane formaty numeracji i wypunktowania w listach weitnych w edytorze tekstu
wstawia numer strony w stopce dokumentu tekstowego

zmienia znalezione stowa za pom@pcji Zamiex w edytorze tekstu
dzieli fragmenty tekstu na kolumny

przygotowuje harmonogram w edytorze tekstu

przygotowuje kosztorys w edytorze tekstu

5. Ocere dopuszczajcg otrzymuje ucze, ktory:

przestrzega zasad bezpietsteva i higieny podczas pracy przy komputerze;
buduje proste skrypty wzyku Scratch

uzywa podstawowych poleggezyka Logo do tworzenia rysunkow
wyjasnia, czym jest dokument tekstowy

pisze tekst w edytorze tekstu

wigcza podgld znakow niedrukowanych w edytorze tekstu
wymienia dwie zasady redagowania dokumentu tekggowe
wymienia dwie zasady doboru parametrow formatowtakatu

zna rodzaje stownikéw w edytorze tekstu.

wstawia obraz do dokumentu tekstowego

wykonuje operacje na fragmentach tekstu

wstawia proste réwnania do dokumentu tekstowego

wykonuje zrzut ekranu i wstawia go do dokumentistekego
korzysta z dom§inych tabulatoréw w edytorze tekstu

drukuje dokument tekstowy

wstawia do dokumentu tekstowego paasiet

wstawia do dokumentu tekstowego listy numerowlab wypunktowan
wstawia nagtowek i stogkdo dokumentu tekstowego

wyszukuje stowa w dokumencie tekstowym

wstawia przypisy dolne w dokumencie tekstowym

dzieli caty tekst na kolumny



odczytuje statystyki z dolnego paska okna dokumentu

6. Ocen; niedostatecznotrzymuje ucze, ktory:

nie opanowat wiedzy i umiginosci w zakresie wymagekoniecznych nieziminych do dalszego ksztatcenia;

nie potrafi wykond prostego polecenia;

wykazuje st brakiem systematyczgaoi i checi do nauki;

nie interesuje giprzedmiotem;

nie spetnia wymagana ocen dopuszczaica;

nie wykonuje prac ora@wiczen praktycznych na zegiach nawet przy pomocy nauczyciela;

pomimo zaang@wania nauczyciela, stosowania motywacji, zaehia do udziatlu i skorzystania z pomocy
udzielanej na zagiach, uczé nie wykazatzadnej inicjatywy w dzeniu do opanowania podstawowych,
niezkednych wiadoméci i umiejetnosci.

SPOSOBY SPRAWDZANIA OSIAGNIEC UCZNIOW

Na informatyce uczeotrzymuje oceny z:

sprawdzian6w wiadonsai i testdw obejmujcych materiat z calego dziatu (zapowiedzianych),
kartkdwek obejmujcych materiat z 3 ostatnich lekcji (niezapowiedyizmlub zapowiedzianych),
odpowiedzi ustnych obejmagych wiadoméci z 3 ostatnich lekcji,

zada praktycznych wykonywanych na zejach,

prac orazwiczen wykonywanych podczas zgjlekcyjnych;

referatow;

prac pozalekcyjnych (np. konkurs, projekt).

Ocena kacowa_nie jesfredni arytmetyczg z ocen castkowych.

SPOSOB UZYSKANIA OCENY LICZBA OCEN W POLROCZU
Odpowied ustna 0-1
Kartkbwka 1-3
Sprawdziany i testy 1-3
Cwiczenia praktyczne min. 2
Praca orazwiczenia wykonywane na zgjiach 0-2

WARUNKI UZYSKANIA WY ZSZEJ NIZ PRZEWIDYWANA ROCZNEJ OCENY

KLASYFIKACYJNEJ Z INFORMATYKI

Nauczyciel ustala przewidywamoczry ocerg klasyfikacyjry z informatyki na 14 dni przed klasyfikacyjnym
zebraniem Rady Pedagogicznej .
W terminie 3 dni od ustalenia przewidywanej roczaegny klasyfikacyjnej, rodzic (prawny opiekun) mog
ztozy¢ do nauczyciela informatyki wniosek o ustalenie zggej ni przewidywana rocznej oceny
klasyfikacyjnej.
O oceRr wyzsz niz przewidywana mze ubiegé sie ucze, ktory:
= otrzymat pozytywn ocer klasyfikacyjrs srodroczrn z informatyki,
= nie opucit bez usprawiedliwieniaadnej godziny informatyki;
= pisat w terminie wszystkie testy i sprawdziany, grrzpierwszy termin rozumie¢sroéwniez pisanie
w terminie ustalonym przez nauczycielazgle nieobecné¢ spowodowana byta diszy choroly lub
inng trudm do przewidzenia sytuagj
= wykonat i oddat do oceny wszystkie prace praktycarygonywane na informatyce, na ktérych ugze
byt obecny.
Jezeli nauczyciel uzna,ziwniosek jest zasadny, przeprowadza sprawdzianezapgy ¢wiczenia praktyczne
stosownie do wymaga edukacyjnych. Nauczyciel przygotowuje sprawdziamzoéwiczenia praktyczne
zawierajcy tresci programowe zgodne z wymaganiami edukacyjnymi.udggciel wyznacza termin
sprawdzianu i informuje o tym ucznia i jego rodzicgprawnych opiekunéw). Podczas sprawdzianu oraz
wykonywaniaéwiczen praktycznych pragucznia nadzoruje nauczyciel informatyki. Dopuszsigamozliwosé
udzialu w sprawdzianie innego nauczyciela lub wyednwvcy, w obecnéi nauczyciela nadzoragego
sprawdzian.
Uczenr otrzymuje wysz niz przewidywana rocznocerg klasyfikacyjry z informatyki, zgodsa z wymaganiami
edukacyjnymi. Udziat w sprawdzianie nie seogpowodowad ustalenia oceny nézej niz przewidywana.
Jezeli uczai nie przysipi do sprawdzianu w wyznaczonym terminie, ocena\pidywana staje siustalon.

mgr inz. Zuzanna Wielkiewicz



