WYMAGANIA EDUKACYJNE
INFORMATYKA

KLASA V SZKOtA PODSTAWOWA

| pétrocze

1. Ocere celupcg otrzymuje ucze, ktory:

biegle postuguje sizdobytymi wiadoméciami i umiegtnosciami,

korzysta z ranychzrodet informacji i tworczo rozwija wkasne uzdolnian

stosuje rozwjzania nietypowe,

racjonalnie wykorzystuje swoje uzdolnienia nadgch zagciach,

spetnia wymagania na ogebardzo dohy;

formutuje zadanie dla kolegow i kakenek z klasy

dodaje do gry dodatkowe postacie porugzajse samodzielnie i utrudnigge graczowi oggniecie celu,
przygotowuje projekt, ktéry przedstawia ruchrisla na niebie,

tworzy skrypt, dziki ktéremu duszek napisze oklene stowo na scenie,

buduje skrypt wykorzystagy rysunek sktadagy sk z trzech rozet,

wspoétpracuje w grupie podczas tworzenia projektu,

wykorzystuje poznane natdzia do formatowania tekstu,

wstawia do dokumentu obrazy, ksztalty, obiekty Waatdraz zmienia ich wygd,

zmienia tto strony oraz dodaje obramowanie,

samodzielnie dopasowuje formatowanie dokumentwedo jréci, wykazupc sie wysokim poziomem estetyki,
przygotowuje w grupie plakat informygy o okrélonym wydarzeniu,

uzywa tabeli do pormdkowania rénych danych wykorzystywanych kyciu codziennym,

uzywa tabeli do przygotowania krzgwki,

przygotowuje w grupie komiks przestawgiey krotky, samodzielnie wymifona histork,

wykorzystuje swoje umiefnosci w pracy na rzecz szkoty i pracowni komputerovid) poprzez udziat
w konkursach, pracz nad redagowaniem gazetki sekoln

2. Ocere bardzo dohy otrzymuje ucze, ktory:

opanowat peten zakres wiedzy zrealizowanej podeagé lekcyjnych;

cechuje go: systematyczgp umieigtnos¢ pracy w grupie;

potrafi samodzielnie rozwiac problemy teoretyczne;

chetnie prezentuje swoje zainteresowania komputerowe;

przestrzega zasad bezpietstva i higieny podczas pracy przy komputerze;

omawia zasady zwkane z wiéciwym zachowaniem giw szkolnej pracowni komputerowey;
wspoétpracuje w grupie podczas tworzenia projektu,

wykorzystuje poznane nafzia do formatowania tekstu,

wstawia do dokumentu obrazy, ksztalty, obiekty Wiatdraz zmienia ich wygd,
zmienia tto strony oraz dodaje obramowanie,

formatuje dokument tekstowy wedtug podanych wytycim

uzywa opcji Poka wszystko do sprawdzenia formatowania tekstu,

dodaje wagcia na pocatku akapitow,

korzysta z nargzia Rysuj tabeldo dodawania, usuwania oraz zmiany vgggl linii tabeli,
uzywa narzdzi z karty Formatowanie do podstawowej obrébkfigeamej obrazow,
buduje w programie Scratch skrypt kicy diuga¢ trasy,

dodaje drugi poziom gry,

uzywa zmiennych,

buduje skrypty do rysowania dowolnych figur forerany

wykorzystuje bloki z kategorii Wygania do obliczeniagtdw obrotu duszka przy rysowaniu rozety,
opanowat wymagania podstawowe.

3. Ocere dobmg otrzymuje uczg, ktéry:

opanowat zagadnienia podstawowe, na ockstateczg

przestrzega zasad bezpietsteva i higieny podczas pracy przy komputerze;

potrafi rozwazat problemy teoretyczne z niewialpomo@ nauczyciela lub kolegow;
prezentuje swoje zainteresowania komputerowe;

zna znaczenie i zastosowanie komputera we wspdigaesviecie;

wykorzystuje skroty klawiszowe podczas pracy w ete tekstu,

podczas edycji tekstu wykorzystuje tzw. twasphacg oraz mekki enter,

sprawdza poprawré ortograficzi i gramatyczn tekstu, wykorzystuc odpowiednie nakdzia,
zmienia kolor wypetnienia komoérek oraz ich obramoiaa

formatuje tekst w komérkach,



zmienia obramowanie i wypetnienie ksztattu,

formatuje obiekt WordAurt,

wspoétpracuje w grupie podczas tworzenia projektu,

wykorzystuje poznane natdzia do formatowania tekstu,

wstawia do dokumentu obrazy, ksztalty, obiekty Waatdraz zmienia ich wygd,
zmienia tto strony oraz dodaje obramowanie,

analizuje trags wycieczki i przestawia e sposoby jej wyznaczenia,
wybiera najlepsztras wycieczki,

buduje skrypty do przesuwania duszka za paniteniszy,

buduje skrypt do rysowania kwadratow,

korzysta ze zmiennych olélajacych liczke bokdw i ich diugéc.

4, Ocen; dostateczpotrzymuje ucze, ktory:

przestrzega zasad bezpietstva i higieny podczas pracy przy komputerze;
zna podstawowe zastosowanie komputera we wspOlpresniecie;

zna podstawowe skroty klawiaturowe niedbe przy kopiowaniu, przenoszeniu i usuwaniu eldggen
wie co to jest system operacyjny oraz potrafiveinim poruszéi pracowd;
ustawia pogrubienie, pochylenie (kursyw podkrelenie tekstu,

zmienia kolor tekstu,

wyréwnuje akapit na e sposoby,

umieszcza w dokumencie obiekt WordArt i formatuje g

dodaje do tabeli kolumny i wiersze,

usuwa z tabeli kolumny i wiersze,

wybiera i ustawia styl tabeli z deghych w edytorze tekstu,

dodaje obramowanie strony,

wyroznia tytut dokumentu za pomgopcji WordArt,

zmienia rozmiar i potzenie wstawionych elementéw graficznych,
wspotpracuje w grupie podczas tworzenia projektu,

wykorzystuje poznane nafdzia do formatowania tekstu,

wstawia do dokumentu obrazy, ksztalty, obiekty Wiatdraz zmienia ich wygd,
zmienia tto strony oraz dodaje obramowanie,

zbiera dane potrzebne do zaplanowania wycieczki,

osigga wyznaczony cel bez wdrgejszej analizy problemu,

rysuje tto gry np. w programie Paint,

ustala miejsce obiektu na scenie przez podanievispdtrzdnych,

zmienia grubéc, kolor i odcig pisaka,

wykorzystuje skrypty do rysowania figur foremnyatzypbudowaniu skryptéw do rysowania rozet,
korzysta z opcji Tryb Turbo,

potrafi poruszésic myszl i klawiatur.

5. Ocen; opuszczajca otrzymuje ucze, ktory:

przestrzega zasad bezpietst®va i higieny podczas pracy przy komputerze;
potrafi poruszésic myszlg i obstugiwa klawiatug;

wie co to jest system operacyjny oraz potrafiveinim poruszéa z pomog nauczyciela lub kolegéw;
tworzy pliki i foldery;

wymienia i stosuje podstawowe skroty klawiszowepiky wklej, zapisz;
zmienia kréj czcionki,

zmienia wielkd¢ czcionki,

wymienia elementy, z ktérych sktadg sabela,

wstawia do dokumentu talged okrelonej liczbie kolumn i wierszy,

zmienia tto strony dokumentu,

dodaje do tekstu obraz z pliku,

wstawia do dokumentu ksztalty,

wspotpracuje w grupie podczas tworzenia projektu,

wykorzystuje poznane nafdzia do formatowania tekstu,

wstawia do dokumentu obrazy, ksztalty, obiekty Wiatdraz zmienia ich wygd,
zmienia tto strony oraz dodaje obramowanie,

Dziat 2. Kocie sztuczki. Wicej funkcji programu Scratch,

ustala cel wyznaczonego zadania,

wczytuje do gry gotowe tto z pulpitu,

dodaje do projektu posta biblioteki,

buduje skrypty do przesuwania duszka po scenie,

korzysta z blokéw z kategorii Pisak do rysowanié ina scenie podczas ruchu duszka,
buduje skrypty do rysowania figur foremnych,

wykonuje przynajmniej jedno z powierzonych mu zadeprojekcie.



6. Ocen; niedostatecznotrzymuje ucze, ktory:

nie spetnia wymagana ocern dopuszczaics;

ma lekcewagcy stosunek do przedmiotu;

nie wykonuje prac ora@wiczen praktycznych na zegiach komputerowych,

mimo zaangzowania nauczyciela, stosowania motywacji, zaehia do udziatu i skorzystania z pomocy
udzielanej na zagiach uczé nie wykazatzadnej inicjatywy w dzeniu do opanowania podstawowych,
niezlednych wiadomeéci i umiejetnosci.

Il pétrocze

1. Ocen; celupcy otrzymuje ucze, ktory:

biegle postuguje sizdobytymi wiadoméciami i umiegtnosciami,

korzysta z ranychzrodet informacji i twoérczo rozwija wkasne uzdolnian

stosuje rozwjzania nietypowe,

zbiera materialy, planuje i tworzy prezentaef okrélony temat,

samodzielnie przygotowuje prezentapjzedstawiajca okreslong histork, uzupetnion o ciekawe opisy,
wstawia do prezentacji obiekt i formatuje go,

ustawia przejcia miedzy slajdami i animacje, dostosoweijczas ich trwania do zawaéth prezentacji,
wstawia do prezentacji obrazy wykonane w prograPaimt i dodaje do nicRciezki ruchu,
wykorzystuje w prezentacji samodzielnie nagraheieki i filmy,

przedstawia w prezentacji dir histori, wykorzystugc przegcia, animacje i korzysta z zaawansowanych
ustawie,

wspotpracuje w grupie podczas tworzenia projektu,

przygotowuje i zmienia tlo animacji,

samodzielnie tworzy noywpost&,

przygotowuje animagjpostaci pokonugej przeszkody,

zapisuje plik w formacie unitiwiajgcym odtworzenie animacji na k@&ym komputerze,

tworzy animacje przedstawigie krotkie historie,

przygotowuje animagjprzedstawiajca idgcs postd,

przygotowuje w grupie zabawnkilkuminutowg animacg,

wykorzystuje wlasne postaci w animacji przestayaaj krotky histori,

racjonalnie wykorzystuje swoje uzdolnienia nadgch zagciach,

spetnia wymagania na ogebardzo dohy;

wykorzystuje swoje umiejnosci w pracy na rzecz szkoty i pracowni komputerovd) poprzez udziat
w konkursach, pracy nad redagowaniem gazetki sekoln

2. Ocen; bardzo doby otrzymuje ucze, ktory:

opanowat peten zakres wiedzy zrealizowanej podeagé lekcyjnych;

cechuje go: systematyczito umieftnosé pracy w grupie;

potrafi samodzielnie rozwzat problemy teoretyczne;

chetnie prezentuje swoje zainteresowania komputerowe;

przestrzega zasad bezpietstva i higieny podczas pracy przy komputerze;

zna i stosuje skréty klawiaturowe;

korzysta z rénychzrodet danych;

przygotowuje czytelne slajdy,

wstawia do albumu pola tekstowe i ksztalty,

usuwa tlo ze zdria,

dodaje dwicki do prze§¢ i animaciji,

korzysta z dodatkowych ustauwiiézwicku: stopniowej zmiany gfmosci oraz przycinania,
korzysta z dodatkowych ustaviievideo: stopniowe rozfaianie isciemnianie oraz przycinanie,
zmienia kolejné¢ i czas trwania animacji, dopasowtije do historii przedstawionej w prezentacji,
tworzy ptynne animacje,

tworzy animagj z wykorzystaniem stworzonej przez siebie postaci,

wspoétpracuje w grupie podczas tworzenia projektu,

przygotowuje i zmienia tto animacji,

samodzielnie tworzy noywpost&,

przygotowuje animagjpostaci pokonugej przeszkody,

zapisuje plik w formacie urtiwiajgcym odtworzenie animacji na &ym komputerze,
opanowat wymagania podstawowe.

3. Ocere dobpg otrzymuje uczg, ktéry:

opanowat wymagania podstawowe, na @odostateczs
przestrzega zasad bezpietsteva i higieny podczas pracy przy komputerze;
potrafi rozwhzat problemy teoretyczne z niewiglipomog nauczyciela lub kolegéw;



prezentuje swoje zainteresowania komputerowe;

Zna znaczenie i zastosowanie komputera we wspdlgaesviecie;

zna i stosuje podstawowe skréty klawiaturowe;

swobodnie poruszacsiv poznanych na zggiach programach;

wybiera motyw dla tworzonej prezentaciji,

zmienia wariant motywu,

dodaje podpisy pod zgiami,

zmienia uktad obrazéw w albumie,

wstawia do prezentacji obiekt WordArt,

dodaje przecia miedzy slajdami,

dodaje animacje do elementéw prezentacji,

ustawia odtwarzanie wstawionej muzyki na wieluddah,

ustawia odtwarzaniezevicku w petli,

zmienia moment odtworzeniawieku lub filmu na Automatycznie lub Po klikggiu,
dodaje do prezentacji dodatkowe elementy: kszigbfa tekstowe,
wspotpracuje w grupie podczas tworzenia projektu,

przygotowuje i zmienia tto animacji,

samodzielnie tworzy noywpost&,

przygotowuje animagjpostaci pokonugej przeszkody,

zapisuje plik w formacie urtiwiajgcym odtworzenie animacji na &ym komputerze,
dodaje tto do animaciji,

tworzy posté kucharza w edytorze postaci i dodajelp projektu,

wykorzystuje skréty klawiszowe podczas pracy w etzg tekstu,

podczas edycji tekstu wykorzystuje tzw. twasphacg oraz mékki enter,
sprawdza poprawré ortograficzi i gramatyczn tekstu, wykorzystuc odpowiednie naknzia,
zmienia kolor wypetnienia komoérek oraz ich obramoiaa

formatuje tekst w komérkach,

zmienia obramowanie i wypetnienie ksztaltu,

formatuje obiekt WordArt,

wspotpracuje w grupie podczas tworzenia projektu,

wykorzystuje poznane nafdzia do formatowania tekstu,

wstawia do dokumentu obrazy, ksztalty, obiekty Wiatdraz zmienia ich wygd,
zmienia tto strony oraz dodaje obramowanie,

analizuje tras wycieczki i przestawia e sposoby jej wyznaczenia,

wybiera najlepsgtras wycieczki,

buduje skrypty do przesuwania duszka za pankteowiszy,

buduje skrypt do rysowania kwadratow,

korzysta ze zmiennych olglajacych liczke bokdw i ich diugéc..

4. Ocen; ostateczgotrzymuje uczg, ktory:

przestrzega zasad bezpietsteva i higieny podczas pracy przy komputerze;

zna podstawowe skroty klawiaturowe;

wybiera motyw dla tworzonej prezentaciji,

zmienia wariant motywu,

dodaje podpisy pod zgliiami,

zmienia uktad obrazéw w albumie,

wstawia do prezentacji obiekt WordArt,

dodaje przecia miedzy slajdami,

dodaje animacje do elementéw prezentaciji,

ustawia odtwarzanie wstawionej muzyki na wieluddah,

ustawia odtwarzaniezevigku w petli,

zmienia moment odtworzeniawicku lub filmu na Automatycznie lub Po klikgiu,
dodaje do prezentacji dodatkowe elementy: ksztgdtla tekstowe,

wspotpracuje w grupie podczas tworzenia projektu,

przygotowuje i zmienia tto animacji,

samodzielnie tworzy noywostd,

przygotowuje animaegjpostaci pokonugej przeszkody,

zapisuje plik w formacie unitiwiajgcym odtworzenie animacji na k@&ym komputerze,
dodaje tto do animacji,

tworzy posté kucharza w edytorze postaci i dodajelp projektu..

5. Ocere dopuszczajca otrzymuje ucze, ktory:

przestrzega zasad bezpietsteva i higieny podczas pracy przy komputerze;
potrafi poruszésic myszly i obstugiwa klawiatug;

dodaje slajdy do prezentaciji,

wpisuje tytut prezentacji na pierwszym slajdzie,



korzysta z opcji Album fotograficzny i dodaje diego zdgcia z dysku,
tworzy prezentagjze zdgciami,

dodaje do prezentacji muzyk pliku,

dodaje do prezentacji film z pliku,

tworzy prosi prezentagj z obrazami pobranymi z Internetu,
wspotpracuje w grupie podczas tworzenia projektu,

przygotowuje i zmienia tlo animacji,

samodzielnie tworzy noywposté,

przygotowuje animagjpostaci pokonugej przeszkody,

zapisuje plik w formacie unitiwiajgcym odtworzenie animacji na k@&ym komputerze,
omawia budow okna programu Pivot Animator,

tworzy prosg animacg sktadajca sie z kilku klatek,

uruchamia okno tworzenia postaci.

6. Ocer niedostatecznotrzymuje ucze, ktory:

nie spetnia wymagana ocen dopuszczaica;

ma lekcewagcy stosunek do przedmiotu;

nie wykonuje prac oragwiczen praktycznych na zegiach;

pomimo zaang@wania nauczyciela, stosowania motywacji, zaehia do udziatu i skorzystania z pomocy
udzielanej na zafiach uczé nie wykazatzadnej inicjatywy w dzeniu do opanowania podstawowych,
niezlezdnych wiadomeéci i umiejetnosci.

SPOSOBY SPRAWDZANIA OSIAGNIEC UCZNIOW

Na informatyce uczeotrzymuje oceny z:

sprawdzian6w wiadonsai i testdw obejmujcych materiat z calego dziatu (zapowiedzianych),
kartkdwek obejmujcych materiat z 3 ostatnich lekcji (niezapowiedyizmlub zapowiedzianych),
odpowiedzi ustnych obejmagych wiadoméci z 3 ostatnich lekcji,

zada praktycznych wykonywanych na zejach,

prac orazwiczen wykonywanych na zagiach;

referatow;

prac pozalekcyjnych (np. konkurs, projekt).

Ocena kacowa nie jesfredni arytmetyczg z ocen cgstkowych.

SPOSOB UZYSKANIA OCENY LICZBA OCEN W POLROCZU
Odpowied ustna 0-1
Kartkbwka 1-3
Sprawdziany i testy 1-3
Cwiczenia praktyczne 2-5
Praca oraz zadania wykonywane na lekcji 0-2

WARUNKI UZYSKANIA WY ZSZEJ NIZ PRZEWIDYWANA OCENY KO NCOWO-ROCZNEJ

Z INFORMATYKI

Nauczyciel ustala przewidywarnroczry ocerg klasyfikacyjry z informatyki na 14 dni przed klasyfikacyjnym
zebraniem Rady Pedagogiczne; .
W terminie 3 dni od ustalenia przewidywanej roczoegny klasyfikacyjnej, rodzic (prawny opiekun) mog
zlozy¢ do nauczyciela informatyki wniosek o ustalenie z8&ej ni przewidywana rocznej oceny
klasyfikacyjnej.
O ocer wyzsz niz przewidywana mee ubiegad sie uczeh, ktory:
= otrzymat pozytywn ocere klasyfikacyjr srédroczm z informatyki,
» nie opucit bez usprawiedliwieniaadnej godziny informatyki;
= pisal w terminie wszystkie testy i sprawdziany, g@rzierwszy termin rozumieesréwniez pisanie
w terminie ustalonym przez nauczycielazgle nieobecné¢ spowodowana byta disz; choroly lub
inng trudmy do przewidzenia sytuagj
= wykonat i oddat do oceny wszystkie prace praktycerygonywane na informatyki, na ktérych uéze
byt obecny.
Jezeli nauczyciel uznaziwniosek jest zasadny, przeprowadza sprawdzianezapgy ¢wiczenia praktyczne
stosownie do wymaga edukacyjnych. Nauczyciel przygotowuje sprawdziarzoéwiczenia praktyczne



zawierajcy tresci programowe zgodne z wymaganiami edukacyjnymi.udggiciel wyznacza termin
sprawdzianu i informuje o tym ucznia i jego rodzicgprawnych opiekunéw). Podczas sprawdzianu oraz
wykonywaniaéwiczen praktycznych pragucznia nadzoruje nauczyciel informatyki. Dopuszsigamaozliwosé
udzialu w sprawdzianie innego nauczyciela lub wyehacy, w obecnéti nauczyciela nadzoragego
sprawdzian.

Uczen otrzymuje wysz niz przewidywana rocznocere klasyfikacyjry z informatyki, zgods z wymaganiami
edukacyjnymi. Udziat w sprawdzianie nie seogpowodowad ustalenia oceny nézej niz przewidywana.

Jezeli uczai nie przysgpi do sprawdzianu w wyznaczonym terminie, ocenapidywana staje siustalon.

mgr inz. Zuzanna Wielkiewicz



