WYMAGANIA EDUKACYJNE
INFORMATYKA

KLASA IV SZKOtA PODSTAWOWA

| péirocze

1. Ocere celugcy otrzymuje ucze, ktéry:

biegle postuguje sizdobytymi wiadoméciami i umiegtnosciami,

korzysta z ranychzrodet informacji i twoérczo rozwija wkasne uzdolnian

stosuje zdobyte wiadona i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztonych i nietypowych;

wykorzystuje zdobyt wiedz umiegtnosci w sytuacjach trudnych, ztonych i nietypowych;

racjonalnie wykorzystuje swoje uzdolnienia nadggch zagciach,

spetnia kryteria na ocerbardzo dohy;

wykorzystuje swoje umiefnosci w pracy na rzecz szkoly i pracowni komputerowppprzez udziat
w konkursach, redakcji gazetki szkolnej.

2. Ocere bardzo dohy otrzymuje ucze, ktory:
= opanowat peten zakres wiedzy zrealizowanej podzagé lekcyjnych;
cechuje go: systematyczgo umieigtnos¢ pracy w grupie;
potrafi samodzielnie rozwiac problemy teoretyczne;
chetnie prezentuje swoje zainteresowania informatyrzne
przestrzega zasad bezpietstva i higieny podczas pracy przy komputerze;
wymienia etapy rozwoju komputeréw,
wyjasnia zastosowanie giiu sparod elementdw, z ktérych jest zbudowany komputer,
klasyfikuje uradzenia na wprowadzgje dane do komputera i wyprowadga dane z komputera,
wskazuje trzy ptatne programyywane podczas pracy na komputerze i ich darmowewidglniki,
tworzy hierarchi folderéw wedtug wtasnego pomystu,
tworzy obrazy w programie Paint ze szczeg&@tarannécia i dbatdicig o szczegoty,
pisze teksty na obrazie i dodaje do nich efektiaien
tworzy dodatkowe obiekty i wkleja je na grafik
spetnia wymagania podstawowe.

3. Ocere dobpg otrzymuje uczs, ktory:

przestrzega zasad bezpietstava i higieny podczas pracy przy komputerze;

wymienia nazwy pierwszych modeli komputeréw,

okresla przedziaty czasowe, w ktdrych powstawaty masdigasce i komputery,
charakteryzuje rimiki danych i wypowiada sina temat ich pojemioi,

wyjasnia przeznaczenie trzech $piid elementéw, z ktérych zbudowany jest komputer,
wymienia po trzy urgdzenia wejcia i wyjscia,

wymienia nazwy trzech najpopularniejszych systerogaracyjnych dla komputeréw,
wskazuje ranice w zasadachzytkowania programéw komercyjnych i niekomercyjnych,
omawia r@nice medzy plikiem i folderem,

tworzy struktug folderow, poradkujac swoje pliki,

rozpoznaje typy znanych plikbw na podstawie ictszezzé,

tworzy obraz w programie Paint z wykorzystaniemtdédsa Krzywa,

stosuje opcje obracania obiektu,

pobiera kolor z obrazu,

sprawnie przejcza s¢ miedzy otwartymi oknami,

wkleja na obraz elementy z innych plikéw, rozmieszge w r@nych miejscach i dopasowuje ich wietkado
tworzonej kompozyciji,

= tworzy na obrazie efekt zachagizgo staca,

= spelnia wymagania podstawowe, na gcgostateczn

4. Ocer dostateczmotrzymuje ucze, ktéry:

przestrzega zasad bezpietsteva i higieny podczas pracy przy komputerze;
wymienia najwaniejsze wydarzenia z historii komputerow,

wymienia trzy spé&rdd elementdw, z ktérych zbudowany jest komputer,

wyjasnia pogcia uradzenia wejcia i uradzenia wyjcia

wymienia najcesciej spotykane uggzenia wejcia i wyjscia,

podaje przyktady zawodéw, w ktérych potrzebna jestejetnos¢ pracy na komputerze,
wyjasnia pogcia program komputerowy i system operacyjny,

rozr&nia elementy wchodze w sktad nazwy pliku,

porzdkuje zawartéc folderu,

rysuje w programie Paint obiekty z wykorzystanieszt@ttow, zmienia wygt ich konturu i wypetnienia,
tworzy kopt obiektu zzyciem klawisza Ctrl,



uzywa klawisza Shift podczas rysowania kota oraz @ogich i pionowych linii,
pracuje w dwéch oknach programu Paint,

wkleja wiele elementéw na obraz i dopasowuje ichlkascé,

dodaje teksty do obrazu, formatuje ich wag!

5. Ocen; opuszczajca otrzymuje ucze, ktory:

przestrzega zasad bezpietsteva i higieny podczas pracy przy komputerze;

wymienia zasady bezpiearwa obowizujace w pracowni i stosuje je w codziennej pracy (kasnputerze,
wymienia i stosuje zasady bezpietzisva obowizujace w pracowni komputerowej,

wyjasnia czym jest komputer,

wymienia elementy wchodze w sktad zestawu komputerowego,

podaje przyktady uegzen, ktére mana podiczye do komputera,

okresla, jaki system operacyjny znajduje sia szkolnym i domowym komputerze,

odr&nia plik od folderu,

wykonuje podstawowe operacje na plikach: kopiowgmizenoszenie, usuwanie

tworzy foldery i umieszcza w nich pliki,

ustawia wielké¢ obrazu, tworzy proste rysunki w programie Pairt kerzystania z ksztattu Krzywa,
tworzy proste tto obrazu,

tworzy kopie fragmentow obrazu i zmienia ich wieiko

wkleja ilustracje na obraz,

dodaje tekst do obrazu,

6. Ocere niedostatecznotrzymuje ucze, ktory:
= nie spetnia wymagana ocen dopuszczags;
= ma lekcewagcy stosunek do przedmiotu;
= nie wykonuje prac ora@wiczen praktycznych na zegiach komputerowych,
= mimo zaangzowania nauczyciela, stosowania motywacji, zaehia do udzialu i skorzystania z pomocy
udzielanej na zagiach, uczé nie wykazatzadnej inicjatywy w dzeniu do opanowania podstawowych,
niezlezdnych wiadoméci i umiejetnosci.

Il pétrocze

1. Ocen; celujgcy otrzymuje ucze, ktory:

biegle postuguje sizdobytymi wiadoméciami i umiegtnosciami,

korzysta z ranychzrodet informacji i twérczo rozwija wkasne uzdolnian

stosuje zdobyte wiadonsci i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztonych i nietypowych;

wykorzystuje zdobyt wiedz umiegtnosci w sytuacjach trudnych, ztonych i nietypowych;

racjonalnie wykorzystuje swoje uzdolnienia nadgch zagciach,

spetnia kryteria na ocerbardzo doby;

wykorzystuje swoje umiefnosci w pracy na rzecz szkoly i pracowni komputerowppprzez udziat
w konkursach, redakcji gazetki szkolnej.

2. Ocen; bardzo doby otrzymuje ucze, ktory:

opanowat peten zakres wiedzy zrealizowanej podeagé lekcyjnych;

cechuje go: systematyczito umieftnosé pracy w grupie;

potrafi samodzielnie rozwzat problemy teoretyczne;

chetnie prezentuje swoje zainteresowania informatygzne

przestrzega zasad bezpietstva i higieny podczas pracy przy komputerze;
omawia kolejne wydarzenia z historii internetu,

dba o zabezpieczenie swojego komputera przed zagjeomi internetowymi,
wyszukuje informacje w internecie, korzystag zaawansowanych funkcji wyszukiwarek,
dodaje do projektu programu Scratch nowe duszki,

uzywa blokow okrélajacych styl obrotu duszka,

taczy wiele blokéw okréajacych wyswietlenie komunikatu o dowolnej #&,
objasnia poszczegolne etapy tworzenia skryptu,

sprawnie stosuje #hie skroty klawiszoweaywane podczas pracy z dokumentem,
tworzy poprawnie sformatowane teksty,

ustawia odsipy miedzy akapitami i interlirg,

dobiera rodzaj listy do tworzonego dokumentu.

taczy wiele blokdéw okréajacych wyswietlenie komunikatu o dowolnej g,
objaénia poszczegdlne etapy tworzenia skryptu,

sprawnie stosuje e skréoty klawiszowezaywane podczas pracy z dokumentem,
tworzy poprawnie sformatowane teksty,

ustawia odsfpy miedzy akapitami i interlin,

dobiera rodzaj listy do tworzonego dokumentu;

spetnia wymagania podstawowe.



3. Ocere dobmg otrzymuje uczg, ktory:

przestrzega zasad bezpietsteva i higieny podczas pracy przy komputerze;

wymienia najwaniejsze wydarzenia z historii internetu,

omawia korzyci i zagr@enia zwjzane z poszczegollnymi sposobami wykorzystaniarietar
wymienia nazwy przynajmniej dwoch przedirek i dwoch wyszukiwarek internetowych,
formutuje odpowiednie zapytania w wyszukiwarce inegowej oraz wybiera téei z otrzymanych wynikéw,
korzysta z internetowego tlumacza,

kopiuje ilustracg ze strony internetowej, a ngshie wkleja § do dokumentu,

stosuje bloki powodyfe obrét duszka,

stosuje bloki powodygge ukrycie i pokazanie duszka,

ustawia w skrypcie wykonanie przez duszka krokéweos,

okresla w skrypcie losowanie waroi zmiennych,

okresla w skrypcie wywietlenie dziatania z waréeiami zmiennych oraz pola do wpisania odpowiedzi,
stosuje bloki okrdajgce instrukcje warunkowe oraz bloki powoghktg powtarzanie polegae
stosuje skroty klawiszowe dotyge zaznaczania i usuwania tekstu,

wymienia podstawowe zasady formatowania tekstosige je podczas spadzania dokumentow,
stosuje opgj Poka wszystko, aby sprawdzpoprawné¢ formatowania,

formatuje obiekt WordArt,

tworzy nowy styl do formatowania tekstu,

modyfikuje istniegcy styl,

definiuje listy wielopoziomowe.

spetnia wymagania podstawowe, na @cgostateczn

4. Ocere dostateczmotrzymuje uczg, ktéry:

przestrzega zasad bezpietstva i higieny podczas pracy przy komputerze;
wymienia zastosowania Internetu,

stosuje zasady bezpiecznego korzystania z Internetu

odr&nia przegidarke internetovy od wyszukiwarki internetowej,

wyszukuje znaczenie prostych haset na stronaehnetowych wskazanych w pedeniku,
wyjasnia czym g prawa autorskie,

stosuje zasady wykorzystywania materiatow znalezibrw Internecie,

zmienia tto sceny w projekcie,

tworzy tlo z tekstem,

zmienia wygid, nazwe i wielkos¢ duszkéw w programie Scratch,

tworzy zmienne i ustawia ich wagm w programie Scratch,

wymienia i stosuje podstawowe skroty klawiszovirgwane do formatowania tekstu,
wyjasnia pogcia: akapit, interlinia, formatowanie tekstu,ckli enter, twarda spacja,
pisze kroétlg notatle i formatuje j, uwywajac podstawowych opcji edytora tekstu,
wymienia i stosuje opcje wyrownania tekstu vezighm marginesow,

zmienia tekst na obiekt WordArt,

uzywa gotowych styléw do formatowania tekstu w dokuauie,

stosuje listy wielopoziomowe degine w edytorze tekstu.

5. Ocen; dopuszczajcg otrzymuje ucze, ktory:

przestrzega zasad bezpietstva i higieny podczas pracy przy komputerze;

wyjasnia, czym jest internet,

wymienia zagreenia czyhajce na aytkownikow internetu,

podaje zasady bezpiecznego korzystania z internetu,

wymienia osoby i instytucje, do ktérych aeozwrécté sic 0 pomoc w przypadku poczucia zaggnia,
wyjasnia, do czego sha przeghdarka internetowa i wyszukiwarka internetowa,

podaje przyktad wyszukiwarki i przyktad przedérki internetowej,

buduje w programie Scratch proste skrypty élajgece ruch postaci po scenie,

uruchamia skrypty i zatrzymuje ich dziatanie,

buduje w programie Scratch proste skrypty lajece sterowanie postacta pomog klawiatury,
buduje prosty skrypt powodigy wykonanie mnzenia dwoch liczb,

usuwa postaci z projektu tworzonego w programietsbr

uzywa skrotéw klawiszowych shgcych do kopiowania, wklejania i zapisywania,

stosuje podstawowe opcje formatowania tekstu,

zapisuje krotkie notatki w edytorze tekstu,

tworzy listy jednopoziomowe, wykorzystij narzdzie Numerowanie.

6. Ocere niedostateczpotrzymuje ucze, ktory:

nie spetnia wymagana ocen dopuszczaica;
ma lekcewagcy stosunek do przedmiotu;
nie wykonuje prac ora@wiczen praktycznych na zegiach komputerowych,



mimo zaangzowania nhauczyciela, stosowania motywacji, zaehnia do udziatu i skorzystania z pomocy
udzielanej na zagiach, uczé nie wykazatzadnej inicjatywy w dzeniu do opanowania podstawowych,
niezkednych wiadoméci i umiejetnosci.

SPOSOBY SPRAWDZANIA OSIAGNIEC UCZNIOW

Na informatyce uczeotrzymuje oceny z:

sprawdzian6w wiadonsai i testdw obejmujcych materiat z calego dziatu (zapowiedzianych),
kartkdwek obejmujcych materiat z 3 ostatnich lekcji (niezapowiedyizmlub zapowiedzianych),
odpowiedzi ustnych obejmagych wiadoméci z 3 ostatnich lekcji,

zada praktycznych wykonywanych na zejach,

prac orazwiczen wykonywanych na zagiach,

referatow;

prac pozalekcyjnych (np. konkurs, projekt).

Ocena kacowa nie jesfredng arytmetyczg z ocen cgstkowych.

SPOSOB UZYSKANIA OCENY LICZBA OCEN W POLROCZU
Odpowied ustna 0-1
Kartkbwka 1-3
Sprawdziany i testy 1-3
Prace praktyczne min. 3
Praca orazwiczenia wykonywane za zgjiach 0-2

WARUNKI UZYSKANIA WY ZSZEJ NIZ PRZEWIDYWANA ROCZNEJ OCENY

KLASYFIKACYJNEJ Z INFORMATYKI

Nauczyciel ustala przewidywarnroczry ocerg klasyfikacyjry z informatyki na 14 dni przed klasyfikacyjnym
zebraniem Rady Pedagogiczne; .
W terminie 3 dni od ustalenia przewidywanej roczoegny klasyfikacyjnej, rodzic (prawny opiekun) mog
zlozy¢é do nauczyciela informatyki wniosek o ustalenie z8#&ej ni przewidywana rocznej oceny
klasyfikacyjnej.
O ocer wyzsz niz przewidywana mee ubiegad sie uczeh, ktory:
= otrzymat pozytywn ocere klasyfikacyjry srédroczm z informatyki,
* nie opucit bez usprawiedliwieniaadnej godziny informatyki;
= pisal w terminie wszystkie testy i sprawdziany, g@rzpierwszy termin rozumieesréwniez pisanie
w terminie ustalonym przez nauczycielazgle nieobecné¢ spowodowana byta diszy choroly lub
inng trudmy do przewidzenia sytuagj
= wykonat i oddat do oceny wszystkie prace praktycay&onywane na informatyce, na ktérych utze
byt obecny.
Jezeli nauczyciel uznaziwniosek jest zasadny, przeprowadza sprawdzianezapgy ¢wiczenia praktyczne
stosownie do wymaga edukacyjnych. Nauczyciel przygotowuje sprawdziamzoéwiczenia praktyczne
zawierajcy tresci programowe zgodne z wymaganiami edukacyjnymi.udggiciel wyznacza termin
sprawdzianu i informuje o tym ucznia i jego rodzic§prawnych opiekunéw). Podczas sprawdzianu oraz
wykonywania¢wiczen praktycznych pragcucznia nadzoruje nauczyciel informatyki. Dopuszsgzamazliwo$é
udzialu w sprawdzianie innego nauczyciela lub wyehacy, w obecnéti nauczyciela nadzoragego
sprawdzian.
Uczen otrzymuje wysz niz przewidywana rocznocerg klasyfikacyjry z informatyki, zgods z wymaganiami
edukacyjnymi. Udziat w sprawdzianie nie pagpowodowa ustalenia oceny #a$zej ni przewidywana.
Jezeli uczeh nie przysipi do sprawdzianu w wyznaczonym terminie, ocenapidywana staje siustalon.

mgr inz. Zuzanna Wielkiewicz



