WYMAGANIA EDUKACYJNE
EDUKACJA INFORMATYCZNA

KLASA Il SZKOtA PODSTAWOWA

Skala oceny opisowej uwzgtinia 4 poziomy umiegtnosci:

A —poziom wysoki uczer doskonale opanowat wiado&w i umiejtnosci programowe, samodzielnie poszerza wigdokuje
uzyskiwanie bardzo dobrych wynikéw w dalszej ediikac

B — poziom sredni: uczer bardzo dobrze opanowat wiadoénbi umiejtnosci programowe, rokuje uzyskiwanie bardzo dobrych
i dobrych wynikow w dalszej edukaciji;

C — poziom zadowalapcy: uczer opanowat w dobrym stopniu wiadokod i umiejetnosci programowe, rokuje agjanie
sukceséw w dalszej edukaciji, ale wymaga systemaggrz doskonalenia i utrwalania wiadaitio

D — poziom niski: uczéx opanowat podstawowe wiadoged i umiejtnosci programowe, oggnat kompetencje niezfgine do

dalszej edukaciji, alecdzie wymagat indywidualnego wsparcia w niektéryahKcjach.

A.

e sprawnie i samodzielnie obstuguje komputer;

»  biegle obstuguje edytor grafiki i tekstu;

e samodzielnie rozwizuje zadania, zagadki i tamigtéwki prowade do odkrywania algorytmow,

e czesto wykonuje zadania dodatkowe;

e postuguje si udostpnior technologi zgodnie z ustalonymi zasadami;

» samodzielnie i sprawnie postuguje programem graficznym, wykonuje prace na podanytem

» samodzielnie rozpoznaje i nazywa wszystkie ikonggtawowych plikow;

* samodzielnie i sprawnie postuguje sdytorem tekstu, wykomg prace na podany temat,

» samodzielnie rozpoznaje i nazywa wszystkie ikonggtawowych plikow;

» postuguje si narzdziemselektorkolorow, wykonugc prace na podany temat;

» tworzy wiasne barwy, korzystgj z opcjiEdytuj kolory

e postuguje si zapisem adresu stron internetowych, wykorzysttg umie¢tnosci do pracy potrzebnej w nauce

e zna prograngcratchi samodzielnie potrafi sinim postugiwa i wykonuje bezlgdnie wszystkie polecenia;

e sprawnie wykonujéwiczenia w zakresie omawianego programowania;

» wykonujeéwiczenia graficzne na podany temat;

e sprawnie wykonujéwiczenia z wykorzystaniem Internetu oraz oggjpiuj, wklej

*  samodzielnie rozwruje zadania wymaggje logicznego mifenia, podaje ciekawe propozycje rozean;

» kreatywnie tworzy zaproszenie na urodziny, wykotujge formatowanie tekstu i twogz obramowanie strony;
B.

» prawidlowo i zazwyczaj samodzielnie obstuguje kotepu

*  sprawnie postugujegiedytorem grafiki i tekstu;

e zazwyczaj samodzielnie rozaxiuje zadania, zagadki i tamigtéwki prowade do odkrywania algorytmow;
e stara g postugiwa udostpniorg technologi zgodnie z ustalonymi zasadami;

* rysuje i koloruje w programie graficznym

e rozpoznaje ikony plikow;

e tworzy i rozpoznaje katalog;

» uklada plan dnia,

* rozpoznaje narmzieselektor koloréw;

*  zapisuje poprawnie adres strony w pradgtce internetowej;

* przestrzega zasad bezpiecznej pracy w sieci;

» wykonuje podstawowe polecenia w programie Scratch;

* pisze program, ktéry poréwnuje wastdw programieScratchz wykorzystaniem blokdezeli;
» wykonujeéwiczenia polegajce na programowaniu;

» rozwigzuje tamigtdwki logiczne, wykorzystyg rysowanie linii za pomackomend (strzatek);
« wykonuje rysunelChoinkowe szalsstwa wykorzystupc poznane programy graficzne;

e wyszukuje obrazy w Internecie zgane z danym tematem;



potrafi zastosow@opcjekopiuji wklej;

zna podstawowe informacje o prawach autorskich;
formatuje tekst w edytorze tekstu ze wertyl na ortogramy;
tworzy zaproszenie;

obstuguje komputer pod kierunkiem nauczyciela;

Z nieznaczy pomog nauczyciela postugujeesedytorem grafiki i tekstu,

wymaga pomocy w czasie roz@ywania zada, zagadek i tamigtdwek prowagtzych do odkrywania algorytméw;
rysuje i koloruje w programie graficznym prace sohgyczne;

rozpoznaje podstawowe ikony plikéw;

zna pogciafolder, katalog;

z nieznaczy pomog uklada plan dnia, histariistka i przepis kulinarny we wiaiwej kolejnaci,

rozpoznaje i nazywa namdzie selektor koloréw;

wypetnia elementy kolorowanki, korzysiajz narzdziaselektor koloréww programiePaint

z niewielly pomog tworzy wiasne barwy, korzystaj z opcjiEdytuj kolory;

rozumie pogcie grafika;

zna pogcie przeghdarka internetowaraz ikony znanych przeglarek;

zna spos6b zapisu adresu strony internetowej;

potrafi wpis& adres oraz hawigowao stronie internetowej;

zna zasady bezpiecznego korzystania z Internetu;

zna pogcie dane osobowerozumie konieczn& ich ochrony;

zna progranscratchi z niewielly pomog potrafi si nim postugiwa;

z niewiellky pomog tworzy program z wykorzystaniem bloRowiedzoraz obliczé matematycznych za pompc
programuScratch;

potrafi wykorzysta czynnag¢ odbicia w poziomie w programkaint;

z niewielks pomog@ wykonujeéwiczenia polegajce na programowaniu;

rozwigzuje tamigtowki logiczne, wykorzysta rysowanie linii za pomackomend (strzatek);

wykonuje rysunelChoinkowe szalsstwa wykorzystupc poznane programy graficzne;

wyszukuje obrazy w Internecie zygane z danym tematem;

potrafi zastosowaopcjekopiuji wklej;

zna podstawowe informacje o prawach autorskich;

rozpoznaje kddny zapis ortograficzny w edytorze tekstu Word;

z niewielky pomog rozwigzuje zadania wymaggje logicznego mglenia;

z niewielks pomog tworzy zaproszenie na urodziny z wykorzystaniermgtowania tekstu i obramowania strony;
tworzy rysunek odbicia w wodzie, korzysgajz narzdzia Aerografw programiePaint, oraz odbicia w poziomie;
tworzy prosi gre w programieScratch— kota, gonicego mysz.

wie, jak naley obstugiwa komputer, ale w praktyce potrzebuje wsparcia natiela;

pod kierunkiem nauczyciela potrafi wykdnaroste rysunki w programie graficznym i niektéeslania w edytorze
tekstu,

tylko z pomog rozwigzuje zadania, zagadki i famigtéwki prowade do odkrywania algorytmow,

rysuje i koloruje w programie graficznym prosteq@achematyczne;

z pomog@ rozpoznaje podstawowe ikony plikdw;

z pomog uktada plan dnia, histariistka i przepis kulinarny we wdaiwej kolejngci, wykorzystujc poznane pliki,
rozpoznaje nardzie selektor koloréw;

wypetnia elementy kolorowanki, korzysiajz narzdziaselektor koloréww programiePaint;

Z pomog tworzy wlasne barwy, korzystaj z opcjiEdytuj kolory;

rozumie pogcie grafika, zna pogcie przeghdarka internetowabraz ikony znanych przeglarek;

zna spos6b zapisu adresu strony internetowej;

Z pomog potrafi wpis@ adres oraz nawigowao stronie internetowej;

zna zasady bezpiecznego korzystania z Internetu;

zna pogcie dane osobowerozumie konieczn& ich ochrony;

zna progran$cratchi z niewielly pomog potrafi st nim postugiwa;

z pomoa wykonujeéwiczenia polegajce na programowaniu;



» rozwigzuje tamigtowki logiczne, wykorzysta rysowanie linii za pomackomend (strzatek);
* potrafi zastosowaopcjekopiuji wklej;
* z niewiellg pomog tworzy zaproszenie na urodziny oraz rysunek odbicivodzie.

SPOSOBY SPRAWDZANIA OSIAGNIEC EDUKACYJNYCH UCZNIOW

Na edukacji informatycznej uca@trzymuje punkty z:

sprawdzian6w wiadonsai i testdw obejmujcych materiat z calego dziatu (zapowiedzianych),

= zada praktycznych wykonywanych na zajach,
= pracy i¢wiczea wykonywanych na lekcji;
= prac pozalekcyjnych (np. konkurs, projekt).
SPOSOB UZYSKANIA OCENY LICZBA OCEN
Sprawdziany i testy 0-1
Praca orazwiczenia wykonywane na zgjiach 1-2
Zadania praktyczne min. 4

Podczas bigcego oceniania stosowana jest skala punktowa:
- 6 —wspaniale;
— 5 —bardzo tadnie, bardzo dobrze;
- 4 —ladnie, dobrze;
- 3 -—jeszcze popracuj;
— 2 —musisz popracowapoprawt Sie;
— 1 -—jeszcze tego nie umiesz;

WARUNKI UZYSKANIA WY ZSZEJ NIZ PRZEWIDYWANA ROCZNEJ OCENY

KLASYFIKACYJNEJ Z EDUKACJI IFORMATYCZNEJI

Nauczyciel ustala przewidywanroczry ocere klasyfikacyjry z edukacji informatycznej na 14 dni przed
klasyfikacyjnym zebraniem Rady Pedagogicznej .
W terminie 3 dni od ustalenia przewidywanej roczaegny klasyfikacyjnej, rodzic (prawny opiekun) mog
zlozy¢ do nauczyciela edukacji informatycznej wniosekstalenie wyszej ng przewidywana rocznej oceny
klasyfikacyjnej.
O ocer wyzsz niz przewidywana mee ubiegad sie uczeh, ktory:
= otrzymal pozytywn ocer klasyfikacyjr srodroczm z edukacji informatycznej,
= nie opucit bez usprawiedliwieniaadnej godziny edukacji informatycznej;
= pisal w terminie wszystkie testy i sprawdziany, grzpierwszy termin rozumieesréwniez pisanie
w terminie ustalonym przez nauczycielazgle nieobecné¢ spowodowana byta diszy choroly lub
inng trudmy do przewidzenia sytuagj
= wykonat i oddat do oceny wszystkie prace praktycmy&onywane na edukacji informatycznej, na
ktérych uczaé byt obecny.
Jezeli nauczyciel uznaziwniosek jest zasadny, przeprowadza sprawdzianezapgy ¢wiczenia praktyczne
stosownie do wymaga edukacyjnych. Nauczyciel przygotowuje sprawdziamzoéwiczenia praktyczne
zawierajcy tresci programowe zgodne z wymaganiami edukacyjnymi.udggiciel wyznacza termin
sprawdzianu i informuje o tym ucznia i jego rodzicgprawnych opiekunéw). Podczas sprawdzianu oraz
wykonywaniaéwiczen praktycznych pragucznia nadzoruje nauczyciel edukacji informatygzbBepuszcza si
mozliwos¢ udzialu w sprawdzianie innego nauczyciela lub veywawcy, w obecni@i nauczyciela
nadzorugcego sprawdzian.
Uczen otrzymuje wysz niz przewidywana rocznocer klasyfikacyjry z edukacji informatycznej, zgogn
Z wymaganiami edukacyjnymi. Udziat w sprawdzianie maze powodowd ustalenia oceny #6zej nik
przewidywana.
Jezeli uczeh nie przysipi do sprawdzianu w wyznaczonym terminie, ocenapidywana staje siustalon.
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