WYMAGANIA EDUKACYJNE
EDUKACJA INFORMATYCZNA

KLASA | SZKOtA PODSTAWOWA

Skala oceny opisowej uwzgtnia 4 poziomy umiegtnosci:

A — poziom wysoki uczer doskonale opanowat wiadokmd i umiejetnosci programowe, samodzielnie poszerza wigdakuje
uzyskiwanie bardzo dobrych wynikéw w dalszej ediikac

B — poziom sredni: uczer bardzo dobrze opanowat wiadoénbi umiejtnosci programowe, rokuje uzyskiwanie bardzo dobrych
i dobrych wynikéw w dalszej edukaciji;

C — poziom zadowalajcy: uczer opanowat w dobrym stopniu wiadogod i umiejetnosci programowe, rokuje agjanie
sukceséw w dalszej edukaciji, ale wymaga systemaggrz doskonalenia i utrwalania wiadaitio

D — poziom niski: uczéx opanowat podstawowe wiadoged i umiejtnosci programowe, oggnat kompetencje niezfgine do

dalszej edukaciji, alegdzie wymagat indywidualnego wsparcia w niektéryahKcjach.

A.
— znai zawsze stosuje zasady obgawnjace w pracowni komputerowej,
— przestrzega zasad bezpietst®va przy obstudze komputera (w tym Internetu),;
— zna zagreenia wynikajce z niewtdciwego korzystania z komputera i ich unika;
— rozpoznaje czy komputer jestagkony czy wyjczony;
— sprawnie i samodzielnie obstuguje komputer;
— bezbkdnie nazywa elementy zestawu komputerowego;
— biegle obstuguje edytor grafiki i tekstu;
— zmienia pdzel w programie Paint
— zmienia kolory i grub&t pedzli w programie Paint
— wyjasnia, do czego sha i wykorzystuje klawisze enter, shift, spacja okkavisze strzatek
- koloruje w programie Paintzywajac kolorow niestandardowych
— objania pogcia program, programowanie
- samodzielnie rozweuje zagadki logiczne prowagiz do odkrywania algorytméw
- formatuje i redaguje tekst w edytorze Word
— znai stosuje podstawowe skréty klawiaturowe;
— potrafi samodzielnie utworzyfolder i zapisé wyniki swojej pracy;

— samodzielnie wykonujéwiczenia.

— znai przestrzega zasad z regulaminu pracowni ktenpwej, bezpiecznie pracuje przy komputerze;
- wspOtpracuje w grupie podczas pracy przy komputerze

— shluzy innym pomog w czasie wykonywania zaflapracy z komputerem

— pisze na klawiaturze komputeraywajac wielu liter alfabetu

— postuguje si biegle programem graficznym w komputerze

— wie kiedy komputer jest wkzony;

- wie jakie zagreenia wynikaj z niewt&ciwego korzystania z komputera;

- rozr&nia i wymienia oraz wskazuje 4 elementy podstawanagstawu komputerowego;

- prawidlowo i zazwyczaj samodzielnie obstuguje kotepu

— zna pogcia kursor, okno



odkrywa dziatanie wskazanych przyciskéw w okniegpaonu
- uruchamia aplikagjNotatnik

prawidtowo trzyma i uruchamia ptyCD

sprawnie postuguje siedytorem grafiki i tekstu;

wyszukuje elementy graficzne nie pasg do zbioru;
wycina, wkleja i kopiuje elementy za pomagkrotow;
wstawia pole tekstowe do edytora grafiki;

tworzy proste dokumenty tekstowe, formatuje czcionk
rozwigzuje zagadki logiczne

zapisuje wyniki swojej pracy;

wykonujecéwiczenia.

stosuje zasad bezpieéstwa przy obstudze komputera;

potrafi poprawnie wjczy¢ i wytgczy¢ komputer;

wie jak unika& zagraen zwigzanych z niewlgciwg prag przy komputerze;
wymienia i wskazuje 4 elementy podstawowego zestawputerowego;
wie, ze laptop, smartfon i tablet to takkomputery

obstuguje komputer pod kierunkiem nauczyciela;

postuguje si edytorem grafiki i tekstu, ale wymaga wsparcia;

zmienia pdzel w programie Paint

zmienia kolory i grub& pedzli w programie Paint

wie, do czego sty i wykorzystuje klawisze enter, shift, spacja okeavisze strzatek
koloruje w programie Paint

przenosi elementy w edytorze grafiki

zna skréty klawiaturowe

Zna pogcia program, programowanie

buduje proste komunikaty do sterowania obiekterolggs

rysuje linie zgodnie ze wskazaniami prostych korkatdiw

Z pomog@ nauczyciela zapisuje wyniki swojej pracy;

wykonujecéwiczenia.

wie jak bezpiecznie pracowa komputerem;
wiacza i wyhcza komputer;
wie, jak naley obstugiw@ komputer, ale w praktyce potrzebuje wsparcia ngeieia;

potrafi wskaza podstawowe elementy zestawu komputerowego;

potrafi wykona& proste rysunki w programie graficznym i niektéradania w edytorze tekstu, ale pod

nauczyciela;
potrafi otworzy wskazany plik;

wykonuje niektéréwiczenia.

kierunkiem



SPOSOBY SPRAWDZANIA OSIAGNIEC UCZNIOW

Na edukacji informatycznej uca@trzymuje punkty z:
= sprawdzianéw wiadondai i testow obejmujcych materiat z catego dziatu (zapowiedzianych),
=  zada praktycznych wykonywanych na zajach,
= pracy i¢wiczea wykonywanych na lekcji;
= prac pozalekcyjnych (np. konkurs, projekt).

SPOSOB UZYSKANIA OCENY LICZBA OCEN
Sprawdziany i testy 0-1
Praca orazwiczenia wykonywane na zgjiach 1-2
Prace praktyczne min. 4

Podczas bigcego oceniania stosowana jest skala punktowa:
- 6 —wspaniale;
— 5 —bardzo tadnie, bardzo dobrze;
- 4 —fadnie, dobrze;
- 3 —jeszcze popracuj;
— 2 —musisz popracowapoprawt Sie;
— 1 -—jeszcze tego nie umiesz;

WARUNKI UZYSKANIA WY ZSZEJ NIZ PRZEWIDYWANA ROCZNEJ OCENY
KLASYFIKACYJNEJ Z INFORMATYKI

= Nauczyciel ustala przewidywanroczry ocere klasyfikacyjry z edukacji informatycznej na 14 dni przed
klasyfikacyjnym zebraniem Rady Pedagogicznej .
= W terminie 3 dni od ustalenia przewidywanej roczaegny klasyfikacyjnej, rodzic (prawny opiekun) mog
zlozy¢é do nauczyciela informatyki wniosek o ustalenie z8&ej ni przewidywana rocznej oceny
klasyfikacyjnej.
= O ocer wyzsz niz przewidywana mie ubiegé si¢ ucze, ktory:
= otrzymat pozytywn ocere klasyfikacyjry srédroczr z edukacji informatycznej,
* nie opycit bez usprawiedliwieniaadnej godziny edukacji informatycznej;
= pisal w terminie wszystkie testy i sprawdziany, grzpierwszy termin rozumieesréwniez pisanie
w terminie ustalonym przez nauczycielazgle nieobecné¢ spowodowana byta disz choroly lub
inng trudmy do przewidzenia sytuagj
= wykonat i oddat do oceny wszystkie prace praktycmy&onywane na edukacji informatycznej, na
ktorych uczé byt obecny.
= Jeeli nauczyciel uznaziwniosek jest zasadny, przeprowadza sprawdzianezaggy ¢wiczenia praktyczne
stosownie do wymaga edukacyjnych. Nauczyciel przygotowuje sprawdziamzoéwiczenia praktyczne
zawierajcy tresci programowe zgodne z wymaganiami edukacyjnymi.udggiciel wyznacza termin
sprawdzianu i informuje o tym ucznia i jego rodzic§prawnych opiekunéw). Podczas sprawdzianu oraz
wykonywaniaéwiczen praktycznych pragcucznia nadzoruje nauczyciel edukacji informaty¢zBepuszcza si
mozliwos¢ udzialu w sprawdzianie innego nauczyciela lub veywawcy, w obecni@i nauczyciela
nadzorugcego sprawdzian.
= Uczen otrzymuje wysz niz przewidywana rocznocer klasyfikacyjry z edukacji informatycznej, zgogn
z wymaganiami edukacyjnymi. Udziat w sprawdzianie maze powodowa ustalenia oceny #$zej ni
przewidywana.
= Jeeli uczé nie przysipi do sprawdzianu w wyznaczonym terminie, ocena\pidywana staje siustalon.
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