WYMAGANIA EDUKACYJNE
INFORMATYKA
klasa Il

| POLROCZE

1. Ocere celugcy otrzymuje ucze, ktéry:

biegle postuguje sizdobytymi wiadoméciami i umiegtnosciami,

korzysta z ranychzrodet informacji i tworczo rozwija wkasne uzdolnian

stosuje rozwjzania nietypowe,

racjonalnie wykorzystuje swoje uzdolnienia nadgch zagciach,

spetnia wzmagania na ocehardzo dohy, wypowiada si na temat konsekwencji istnienia w Internecidédre
pozytywnych i negatywnych.

wie, do czego sty zapora systemu Windows i jakie spetnia zadania;

umie wyjani¢, dlaczego naley wigcza® funkcje automatycznych aktualizacji. - wie, jakig sposoby zapisu
grafiki komputerowej;

stosuje twoércze rozwzania z wykorzystaniem adresowania weglego, bezwzgtinego i mieszanego;
rozwigzuje nietypowe zadania problemowe w arkuszu katkgjieym:;

wykorzystuje swoje umiejnosci w pracy na rzecz szkoty i pracowni komputerovd) poprzez udziat
w konkursach, pracy nad redakgazetki szkolnej.

2. Ocen; bardzo doby otrzymuje ucze, ktory:

opanowat peten zakres wiedzy zrealizowanej podeagé lekcyjnych;

cechuje go: systematyczto umieftnosé pracy w grupie;

potrafi samodzielnie rozwzat problemy teoretyczne;

chetnie prezentuje swoje zainteresowania informatygzne

przestrzega zasad bezpietstva i higieny podczas pracy przy komputerze;

Zna znaczenie i zastosowanie komputera we wspdlgaesviecie;

wie na czym polega informatyka;

zna korzyci i zagrazenia wynikajce ze stosowania komputeréw i powszechnega:posto informacii;
dostrzega potrzebstosowania komputera oraz odpowiedniego oprograan@do wykonywania tdorodnych
czynndci z zakresu rinych dziedzin.

wie jak zadbé o bezpieczéstwo komputera i danych;

wie, jakie zagreenia i paytki wynikaja z zastosowakomputeréw i powszechnego dgatt do informacji. wie,
dlaczego wykonuje sikopie zapasow plikdw i ustawig;

wie co to jest system operacyjny oraz z fatwipsic w nim porusza i pracuje;

kopiuje pliki i foldery, zmienia ich nazwy;

potrafi chroné komputer przez stosowanie programu antywirusowego;

potrafi korzystéd z pomocy systemowej i obstugi technicznej;

wie jak utworzy kopie zapasowa systemu i do czegashunkty przywracania;

potrafi importowa i przetwarza grafike komputerow;

zna podstawowe formaty graficzne;

zna i wyjania pogcia: format graficzny, algorytm, kompresja obragrafika wektorowa, grafika rastrowa;
samodzielnie i twérczo wykonujezde kompozycje graficzne, stosuje rogzénia nietypowe;

opanowat zagadnienia dotyee arkusza kalkulacyjnego;

potrafi wykonywd obliczenia w arkuszu i prezentoévaraz formatowawyniki w tabeli i na wykresie;
potrafi wykorzysté funkcje w arkuszu do wykonywania obli¢ze

z tatwascig wykonuje podstawowe obliczenia w programie excel;

wprowadza i formatuje dane w arkuszu;

do rozwizania zada stosuje adresowanie wezgdhe, bezwzgldne i mieszane;

rozwigzuje w arkuszu kalkulacyjnym zadaniamgmi sposobami;

stosuje do obliczew arkuszu kalkulacyjnym funkcje matematyczne, dage, statystyczne iinne;

3. Ocen; dobr otrzymuje uczs, ktory:

potrafi samodzielnie rozwiac problemy teoretyczne;

prezentuje swoje zainteresowania informatyczne;

przestrzega zasad bezpietsteva i higieny podczas pracy przy komputerze;

Zna znaczenie i zastosowanie komputera we wspdilgaesviecie;

wie co to jest system operacyjny oraz potrafiveinim samodzielnie, bezpiecznie poruszpracowd;

wie, co w internecie obfe jest prawem autorskim;

wyszukuje w internecie strony WWW zygiane z tematem.

kopiuje pliki i foldery, poradkuje dane na dysku komputera;

wie co to jest program antywirusowy i do czegagiu

wyjasnia, dlaczego niezlina jest ochrona przed wirusami i glovym oprogramowaniem.

wie jak zabezpieczykomputer przed utrata danych, wgja do czego sty kopia zapasowa i wie jak j
utworzy;

samodzielnie tworzy elementy graficzne;

zna podstawowe formaty graficzne;

umie zapiséarysunek jako: mapbitowg monochromatyczn mag bitowsg 16, 24 kolorowa oraz 256 bitgy



wymienia inne ni Paint programy graficzne.

potrafi wykonywa obliczenia i prezentowsch wyniki w arkuszu kalkulacyjnym
zna i wykorzystuje funkcje arkuszu kalkulacyjnym;

tworzy i formatuje wykres w arkuszu;

potrafi zaprojektowatabet arkusza;

réznymi sposobami modyfikuje i usuwa dane w arkuszu;

wie, na czym polega kalkulacja kosztéw;

potrafi umigcic¢ i sformatowa dane w excelu.

4. Ocere dostateczmotrzymuje uczg, ktéry:

przestrzega zasad bezpietsteva i higieny podczas pracy przy komputerze;
zna znaczenie komputera we wspélczestyacie;

wypowiada s} na temat zageen i pozytkdw wynikagcych z powszechnego degti do informacii.
wie na czym polega informatyka;

wie co to jest system operacyjny oraz potrafiveinim bezpiecznie poruszapracowd;
rozumie konieczn profilaktyki antywirusowej;

wie, jak zapobiegawirusom komputerowym

kopiuje pliki i foldery;

porzdkuje dane na dysku;

wie co to jest program antywirusowy i jakie petadania;

stosuje zasady bezpiedstwa przy pracy z komputerem;

samodzielnie tworzy podstawowe elementy graficzne;

wymienia formaty graficzne;

umie poréwnywa wielkosci plikow graficznych;

wie, ze obrazy ména zapisywaw réznych formatach

umie wykon& spojrs kompozycg graficzr;

potrafi wprowadzi dane do arkusza i wykof@roste obliczenia;

zna i wstawia podstawowe funkcje w arkuszu (suimeinia, min i max);
wstawia dane i wykres do arkusza, potrafi formatbk@morki;

wstawia tabele, wprowadza dane oraz je modyfikujguiwa;

rozwigzuje proste zadania w arkuszu kalkulacyjnym.

5. Ocen; dopuszczajcg otrzymuje ucze, ktory:

przestrzega zasad bezpietsteva i higieny podczas pracy przy komputerze;

wie co to jest system operacyjny oraz potrafiveinim samodzielnie oraz bezpiecznie pordsza
z pomog@ wyjasnia, do czego sity Pomoc i obstuga techniczna systemu Windows.

z pomog wypowiada sj, jak zadbéa o bezpieczistwo komputera i zgromadzonych zasobéw.
z pomog wyszczeg0lnia, ktore téei wsrdd znalezionych w internecig pozytywne, a ktére negatywne.
kopiuje pliki i foldery, poradkuje dane w komputerze;

wie co to jest program antywirusowy;

tworzy elementy graficzne;

wyjasnia, do czego shg programy graficzne.

Z pomog@ wyjasnia, co to jest fotomonta

umie wykona kompozycg graficzry.

potrafi wprowadzi dane do arkusza i wykoh@odstawowe obliczenia;

potrafi kopiow& dane w arkuszu oraz wprowaéformufk liczacg lub gotowvy funkcie;

z pomog projektuje tabel arkusza oraz modyfikuje i usuwa dane w arkuszu.

6. Ocen; niedostatecznotrzymuje ucze, ktory:
nie spetnia wymagana ocen dopuszczayca;
= ma lekcewagcy stosunek do przedmiotu;
= pomimo zaangawania nauczyciela, stosowania motywacji, zaehia do udziatu i skorzystania z pomocy
udzielanej na zagiach dodatkowych ucgenie wykazatzadnej inicjatywy w dzeniu do opanowania
podstawowych, niezloinych wiadoméci i umiejtnosci.

Il POLROCZE

1. Ocere celupcg otrzymuje ucze, ktory:

= biegle postuguje sizdobytymi wiadoméciami i umiegtnosciami,
korzysta z ranychzrodet informacji i twérczo rozwija wkasne uzdolnian
stosuje rozwjzania nietypowe,
racjonalnie wykorzystuje swoje uzdolnienia nadgch zagciach,
spetnia kryteria na ocerbardzo doby;
wypowiada s}, ha czym polega pgtzenie dokumentu z plikiegrodiowym;
wyjasnia celowd¢ wstawiania zakfadki i hipegtza.
zna zasady, ktére zapewnwykonanie estetycznej prezentacji;
wstawia do prezentacji efektyiekowe i podktad muzyczny
umie tworzy ztozone algorytmy w programie ELI 2.0;



wykorzystuje swoje umiejnosci w pracy na rzecz szkoty i pracowni komputerowd) poprzez

konkursach, pracy nad redakgjazetki szkolne;j.

2. Ocen; bardzo doby otrzymuje ucze, ktory:

opanowat peten zakres wiedzy zrealizowanej podeagé lekcyjnych;
cechuje go: systematyczigo umiegtnos¢ pracy w grupie;

potrafi samodzielnie rozwzat problemy teoretyczne;

chetnie prezentuje swoje zainteresowania informatygzne

przestrzega zasad bezpietstva i higieny podczas pracy przy komputerze;

potrafi tworzy wielostronicowe dokumenty tekstowe; samodzielaiéoymatuje i redaguje;

umie wstawia obrazy, tabele, zaktadki i hipecza do dokumentéw tekstowych;
korzysta z ranychzrodet wiedzy;

potrafi skorzysté z multimedialnych programéw edukacyjnych;

potrafi utworzy prezentagj multimedialry; z elementami animacji izgvigku;

wie jak pracowé z programem Windows Movie Maker;

bezpiecznie korzysta z zasobow Internetu;

zna i stosuje zasady bezpiecznej pracy w sieci;

zna i stosuje zasady netykiety internetowej;

zna rodzaje sieci;

udziat w

rozumie i wyjdnia pogcia: ustugi internetowe, poczta elektroniczna, koet- mail, protokét FTP, telnet;

potrafi napisé kod do strony wegzyku html;
tworzy stror gtéwrg i podstrony w¢zyku html;
opanowat podstawy programowaniagayjku logo;

rozumie pogcia: programowanie strukturalne, grafikatwia, procedura, procedury pierwotne;

umie tworzy proste algorytmy w programie ELI 2.0;

zna pogcie, rodzaje i zastosowanie algorytmu;

opanowat podstawowe wiadogmd dotyczice bazy danych;

wie co to § symulacje komputerowe;

wie jakie zagreéenia niesie za salsie Internet;

wie jak chront sie przed zagrzeniami zwizanymi z komputeryzagijoraz Internetem.

3. Ocen; dobmg otrzymuje uczg, ktéry:

potrafi samodzielnie rozwzat problemy teoretyczne;

prezentuje swoje zainteresowania informatyczne;

przestrzega zasad bezpietsteva i higieny podczas pracy przy komputerze;
tworzy, formatuje wielostronicowe dokumenty teks&w

wstawia zaktadki i hipegtza do dokumentéw tekstowych;

postuguje si wstawiorny zaktadl i hiperhczem;

wyjasnia, w jakim celu stosujegshagtowek i stopk oraz numeragjstron.
korzysta z ranychzrodet wiedzy;

wymienia paytki i zagrazenia wynikagce z korzystania z ustug internetowych;
wie co to jest multimedialny program edukacyjngk g niego korzysta
potrafi utworzy prezentag multimedialna z elementami animaciji;
znabudow okna programWindows Movie Maker

wymienia programy skace do nagrywania i odtwarzania obrazuwitku;
bezpiecznie korzysta z zasobOw Internetu, zna yasetykiety;

zna pogcie oraz rodzaje algorytmu;

wie, jak uruchomi program ELI 2.0 i jak wyglda okno programu;

zna podstawowe klocki do budowania algorytméw wgpamie;

zna podstawowe poleceniélwia;

wie, jakie stowa g znanezétwiowi;

umie zapiséa efekty swojej pracy;

wie, jak korzysté z pomocy programu.

zna podstawyegyka html;

tworzy stror gldwng w jezyku html;

zna i stosuje podstawowe polecenia do tworzenia strHTML.

zna rodzaje sieci komputerowych;

zna podstawowe komendy wzyku logo i potrafi utworz§ w nim podstawowe figury geometryczne;

opanowat minimum wiedzy na temat baz danych;
wie co to § symulacje komputerowe;
wie jakie zagraenia niesie za satsiet Internet i potrafi & przed nimi chror.

4. Ocere dostateczmotrzymuje uczg, ktéry:

przestrzega zasad bezpietsteva i higieny podczas pracy przy komputerze;
tworzy wielostronicowe dokumenty tekstowe;

zna podstawy redagowania i formatowanie dokumemékatowych;
samodzielnie redaguje i formatuje dokumenty tekstow

wie, jakie elementy mima wstawt do dokumentu tekstowego;

- wstawia wybrane obiekty do dokumentéw.



gromadzi do folderu teksty, zgijia i obrazy;
wpisuje tekst;
wkleja do tekstu obrazy i zgljia.
potrafi wyszukiwa informacje w rénychzrédtach informacii;
wie co to jest multimedialny program edukacyjngk g niego korzysta
samodzielnie tworzy prezentacje multimedialn
z pomog postuguje si programem Windows Movie Maker.
umie postugiwa sie wybranym programem do odtwarzania i nagrywania.
zna i stosuje podstawy programowaniaeayku logo oraz html;
tworzy podstawowa strergtéwng w jezyku html;
bezpiecznie korzysta z zasobdw Internetu;
zna pogcie algorytmu;
= wie do czego sty baza danych.
5. Ocere dopuszczajca otrzymuje ucze, ktory:
= przestrzega zasad bezpietstva i higieny podczas pracy przy komputerze;
tworzy, redaguje i formatuje dokumenty tekstowe;
zna i stosuje podstawowe zasadygzane z edygjtekstu;
opanowat minimum wiedzy na temat formatowania do&motow tekstowych;
Z pomog@ wpisuje teksty, wstawia obrazy i zdja. z pomog porusza s po dokumencie wielostronicowym;
Z pomog wypowiada si na temat hipegtzy.
korzysta z ranychzrodet wiedzy;
potrafi dod& slajd do prezentaciji;
z pomog postuguje si przynajmniej jednym programem do odtwarzania irpagnia.
z pomog postuguje si kilkoma opcjami programu Windows Movie Maker
bezpiecznie korzysta z zasobOw Internetu | wiecfalont si¢ przed zagrzeniami w sieci;
potrafi narysowa figure geometryczna wyku logo;
z pomo@ wyjasnia, do czego shy program Logomocja;
z pomog wykonuje proste rysunkiotwia.
zna podstawy programowania gzyku html;
Z pomog wpisuje polecenia do tworzenia stron w HTML.
zna pogcie algorytmu;
Z pomog tworzy proste algorytmy w programie ELI 2.0.
wie co to jest i do czego sty baza danych.
6. Ocen; niedostatecznotrzymuje ucze, ktory:
nie spetnia wymagana ocern dopuszczaics;
ma lekcewagcy stosunek do przedmiotu;
nie wykonuje¢wiczen praktycznych na zegiach pomimo zagcjty i wsparcia nauczyciela;
pomimo zaang@wania nauczyciela, stosowania motywacji, zaehnia do udziatu i skorzystania z pomocy
udzielanej na zagiach dodatkowych uctenie wykazatzadnej inicjatywy w dzeniu do opanowania
podstawowych, niezioinych wiadoméci i umiejetnosci.

SPOSOBY SPRAWDZANIA OSIAGNIEC UCZNIOW

Na informatyce uczeotrzymuje oceny z:
sprawdzian6éw wiadordai i testdw obejmujcych materiat z catego dziatu (zapowiedzianych),
kartkdwek obejmujcych materiat z 3 ostatnich lekcji (niezapowiedyiz),
odpowiedzi ustnych obejmagych wiadoméci z 3 ostatnich lekcji,
zada praktycznych wykonywanych na zejach,
pracy orazwiczen wykonywanych na lekcji;
= referatow.
Ocena kacowa nie jesfredng arytmetyczg z ocen cgstkowych.

SPOSOB UZYSKANIA OCENY LICZBA OCEN W POLROCZU
Odpowied ustna 0-1
Kartkowka 1-3
Sprawdziany i testy 1-3
Zadania ¢wiczenia) praktyczne 2-5
Praca orazwiczenia wykonywane na lekcji 1-2




WARUNKI | TRYB UZYSKANIA WY ZSZEJ NIZ PRZEWIDYWANA OCENY
KONCOWO-ROCZNEJ Z INFORMATYKI

Nauczyciel ustala przewidywanoczry ocere klasyfikacyjry z informatyki na 14 dni przed klasyfikacyjnym
zebraniem Rady Pedagogicznej .
W terminie 3 dni od ustalenia przewidywanej roczaegny klasyfikacyjnej, rodzic (prawny opiekun) mog
zlozy¢ do nauczyciela informatyki wniosek o ustalenie z8&ej ni przewidywana rocznej oceny
klasyfikacyjnej.
O ocer wyzsz niz przewidywana mze ubiegéd sie uczeh, ktory:
= otrzymat pozytywn ocer klasyfikacyjr srodroczmn z informatyki,
* nie opucit bez usprawiedliwieniaadnej godziny informatyki;
= pisal w terminie wszystkie testy i sprawdziany, grierwszy termin rozumie ¢srOwniez pisanie
w terminie ustalonym przez nauczycielazgle nieobecné¢ spowodowana byta disz; choroly lub
inng trudmy do przewidzenia sytuagj
= wykonat i oddat do oceny wszystkiaviczenia praktyczne wykonywane na informatyki, riérich
uczer byt obecny.
Jezeli nauczyciel uzna,ziwniosek jest zasadny, przeprowadza sprawdzianezapgy ¢wiczenia praktyczne
stosownie do wymaga edukacyjnych. Nauczyciel przygotowuje sprawdziamzoéwiczenia praktyczne
zawierajcy tresci programowe zgodne z wymaganiami edukacyjnymi.udggciel wyznacza termin
sprawdzianu i informuje o tym ucznia i jego rodzicgprawnych opiekunéw). Podczas sprawdzianu oraz
wykonywaniaéwiczen praktycznych pragucznia nadzoruje nauczyciel informatyki. Dopuszsigamaozliwosé
udzialu w sprawdzianie innego nauczyciela lub wyedncy, w obecnéi nauczyciela nadzoragego
sprawdzian.
Uczer otrzymuje wysz niz przewidywana rocznocere klasyfikacyjry z informatyki, zgoda z wymaganiami
edukacyjnymi. Udziat w sprawdzianie nie seogpowodowad ustalenia oceny #nézej niz przewidywana.
Jezeli uczer nie przysipi do sprawdzianu w wyznaczonym terminie, ocenapidywana staje siustalon.

mgr inz. Zuzanna Wielkiewicz



